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文化與科技的跨域風景文化與科技的跨域風景

延續中研院數位文化中⼼的「探索」精神，《數位文化誌》從國內外
趨勢出發，呈現數位科技與文化內容結合的各種可能性。數位⼈文研
究平台、宗教地景GIS……2018年，我們打造跨域專題、延請名⼭⼤
家分享觀察，邀您⼀同閱讀、思考與發現。
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定義新世界
VOL.01  | 2018.09 發刊詞

文／林富⼠

中央研究院數位文化中⼼召集⼈

從20世紀中葉開始，隨著資訊與通訊技術的突破以及相關產業的蓬勃發展，我

們逐漸打造了⼀個嶄新的「數位世界」。到了21世紀，雖然這個新世界的邊界

依然模糊不清，內容依然有待充實，但是，已經難以毀棄或脫離。我們不知是

創造了「洞天福地」還是「無邊地獄」。

這個新世界並不純粹是「真實世界」的虛擬或仿真，也不必然是「真實世界」

的補充或延伸。這兩個世界，時⽽平⾏，時⽽交錯，時⽽獨立運⾏。唯⼀的差
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別在於，以⼀種「⽣物」⽽⾔，⽬前我們無法跳脫「真實世界」⽽存活，但可

以暫時關閉或離開「數位世界」。然⽽，隨著「數位世界」版圖的擴⼤，⼈⼝

的增⻑，未來，我們可能片刻都離不開「數位世界」。

我們在「數位世界」中交易物品、交換資訊、交流情感；⽣活中的物質需求、

知識擴展、⼈際往來、⼼靈撫慰，都可以或是必須透過網際網路和數位載具來

滿⾜。我們的文化創新、文化保存與文化傳播，⼀旦捨棄數位科技，那麼，⼈

類文明勢必退回由「文字」主宰的時代。

我們不能留戀舊世界的單⼀、穩定、清晰，不能害怕新世界的多元、變動、融

混。我們既是「數位世界」的居留者和出入者，也是建構者和主導者。我們不

能只是觀察、紀錄與研究，不能只是接受、詛咒或耽溺。害怕與退縮不是救贖

之道，我們必須主動定義這個新世界的社會規範、⽣活秩序與文化價值，共同

創造⼈類的「數位文明」！

《數位文化誌》的創刊，就是我們的誓⾔與⾏動！

2018.08.11（農曆7⽉1⽇），寫於南港中央研究院

本著作由數位文化誌製作，以創⽤CC姓名標⽰–非商業性–禁⽌改作4.0國際授權

條款釋出。
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數位⼈文平台風潮來襲
隨 著 數 位 ⼈ 文 學 的 蓬 勃 發 展 ， 純 粹 提 供 文 本 內 容
查 詢 的 傳 統 資 料 庫 逐 漸 不 敷 研 究 需 求 ， 結 合 電 腦
運 算 等 分 析 功 能 的 數 位 平 台 紛 紛 登 場 。 中 研 院 數
位 ⼈ 文 研 究 平 台 ， 能 在 此 國 際 潮 流 中 扮 演 何 種 ⾓
⾊？

盼共創臺灣⼈文研究新典範 中研院數位⼈
文研究平台10⽉吹響集結號！
在中國醫藥⼤學博⼠論文⼝試現場，臺東基督教醫院中

醫科主任黃俊傑以《關格⼀詞名義源流考》⼀文進⾏申

論。「關格」，可代表病…

跑吧！權威詞 廖宜⽅團隊的《太平廣記》
研究靈感催⽣札記
假如我們今天要寫「唐代⼀張紙的⽣命史」，把⼀張紙

怎樣從誕⽣、與兄弟姐妹分開，到最後可能變成了紙錢

被燒掉、被拿去包屍體…
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盼共創臺灣⼈文研究新典範 中研院數位⼈文
研究平台10⽉吹響集結號！
VOL.01  | 2018.09 文／房翠瑩

在中國醫藥⼤學博⼠論文⼝試現場，臺東基督教醫院中醫科主任黃俊傑以《關

格⼀詞名義源流考》⼀文進⾏申論。「關格」，可代表病名、脈象、危候等，

主要病徵為⼤⼩便不通及吐逆。但究竟關格病是否如前⼈所⾔，基本上與⼩便

不通較為相關，⽽與⼤便不通的相關性較低，現場對此有⼀番爭論。

這時，⼝試委員之⼀中央研究院歷史語⾔研究所特聘研究員林富⼠拿出⼀張圖

表，上頭紀錄的是在「中研院數位⼈文研究平台」上，利⽤「關聯共現詞統

計」⼯具，使⽤橫跨約2,000年的123本中文醫書如《普濟⽅》、《醫部全錄》
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等，找出與「關格」⼀詞最常共同出現的藥物名稱，⽽得出的結果——與關格

病在同⼀段落共同出現的藥物排序第⼀名是⼤黃。這意味著，⼤黃在治療關格

病的⽤藥機率⾼，⽽此藥主要療效為促進排便。由此或可推論，在中國歷代重

要醫學論述與臨床診斷，⼤便不通與關格病的相關性頗為顯著。

這為黃俊傑的關格研究開啟了另⼀種可能，提供了更多思考空間。他相信，持

續將數位⼈文研究平台所得結果與現有研究成果交互思辨，必能將關格病梳理

得更清楚。

「數位⼈文研究平台」，是中研院數位文化中⼼耗時近2年所研發的雲端平

台，兼具資料開放存取與多⼈協同研究機制。研究者不僅能上傳文本與權威

詞，更可⾃由加入不同主題的研究群組，結合平台內部的既有豐富史料與其他

研究者匯入的開放資料，運⽤文本⾃動標記、詞頻統計、相似內容比對、關聯

分析、時空整合呈現、資料視覺化等⼯具，進⾏文本資料探勘，發現新的知識

脈絡。

此平台的幕後推⼿為數位文化中⼼召集⼈林富⼠。藉由「數位⼈文研究平台」

的建置，他已默默為臺灣的⼈文研究勾勒了壯麗前景。

「我們的終極⽬標，是希望創造⼀個新的⼈文研究典範。」他指出，「數位⼈

文研究平台」所負任務，不僅是協助研究者釐清研究中的若⼲疑慮；中研院所

要做的，是替臺灣⼈文學創造研究的新⼯具，促使⼈文研究者使⽤新的研究⽅

法及研究途徑，進⽽探索新課題。

數位⼈文學（Digital Humanities），是傳統⼈文學受「數位⾰命」洗禮後誕

⽣的新⽣命，⾃21世紀興起後即蓬勃發展。作為⼀⾨結合了數位科技與⼈文研

究的學問或學術領域，其主要旨趣即利⽤數位科技探討及解決⼈文領域的問

題，或探索、反思數位科技如何形塑⼈文世界。

在那個風起雲湧的時代，國際間許多古籍被數位化成資料庫，漢籍全文資料

庫、中國歷史地理信息系統項⽬（CHGIS）、Kanripo、中國歷代⼈物傳記資
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料庫（CBDB）、中國哲學書電⼦化計畫（CTEXT）、CBETA等爭相問世。晚

近10年，各種數位⼯具如MARKUS、PLATIN、Recogito等亦紛紛推出，且

在學術研究上扮演⽇益吃重的⾓⾊。近年來，「研究平台」更成為數位⼈文領

域的網絡基礎設施發展主流。

研究平台，簡單⽽⾔即指結合電腦運算、資料視覺化等研究分析功能的數位平

台。不僅逐漸有⼀些過去純粹提供文本內容查詢的傳統資料庫，加強⾃我裝

備，嵌入了分析和視覺化⼯具，進化⾄此⾓⾊，如CText、CBETA等，研究平

台發展⾄今，更已具備多種樣態。根據哈佛⼤學副教務⻑、國際知名漢學家包

弼德（Peter K. Bol）的觀察，⽬前國際間的數位⼈文研究平台約可歸納為三

種模式，即個⼈化平台（研究者能通過平台建立⾃⼰的資料庫，如臺灣⼤學數

位⼈文研究中⼼所研發的DocuSky）、聯邦式平台（由不同機構聯合⽽成），

以及提供使⽤者探索後設資料來源的平台。

⾃2016年起著⼒推動數位⼈文學研究的中研院數位文化中⼼，⾃然亦不⾃外於

此國際潮流。其所打造的「數位⼈文研究平台」，預計將於今年10⽉正式開放

外界使⽤。

集結數位⼈文研究社群，尋求臺灣⼈文學新突破

「數位⼈文的新趨勢，重點在於新⼯具。但無論在詞頻分析、地理資訊系統

（GIS）的導入，甚⾄社會網絡分析（SNA）⼯具的開發，或數位⼯具與內容

的結合、議題的創造、問題的設想，臺灣幾乎都是跟隨者，或別⼈⼯具的模仿

者、學習者、使⽤者。」

臺灣的數位⼈文學發展晚於歐美，就林富⼠看來，臺灣在數位⼈文國際發展趨

勢中，⾄今仍相對落後。「但沒落後很遠，是緊跟在後⾯，⾄少我們的學習能

⼒很強。」

也有⼈認為，臺灣⾄少在漢字資料庫的使⽤，是遙遙領先的。他表⽰，綜觀國

際上以漢籍或漢字資料為使⽤主軸的數位基礎設施建設，CBDB龐⼤惟有其局 7
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限，⽽臺灣已產⽣國家圖書館通⽤型古籍數位⼈文研究平台，以及法⿎文理學

院的CBETA等。「在純粹的文獻的傳統上，臺灣確實可能是光榮的。」

「可是，這樣的光榮有沒有產⽣具體的研究成果，讓傳統⼈文學

者看了⼤吃⼀驚或⾼度讚美？似乎沒有。」

▍ 數位文化中⼼召集⼈林富⼠希望藉由中研院數位⼈文研究平台，向⻄⽅看⿑，為臺灣⼈文研

究掀開新⾴。

林富⼠指出，⻄⽅的⼈文研究與數位⼯具的結合，已遠超過我們。在那裡，文

學史的研究新典範已然誕⽣。他們以「⿃瞰」（Distant Reading）的⽅式研

究文學史，讓⼤量文本透過電腦運算，得出嶄新研究結果；他們利⽤書信產⽣

的社會網絡分析，去了解重要社會精英之間的⼈際網絡，或⼈類文明中⼼的轉

移。

「他們的研究已讓傳統⼈文學者產⽣危機感，說這個我們（傳統⼈文研究）做

不到，可這是有意義的，會改寫他們對文學史或文明史等等的認知。」
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甚 ⾄ ⻄ ⽅ 的 ⼈ 文 研 究 也 已 運 ⽤ 光 學 字 元 辨 識 技 術 （ Optical Character

Recognition, OCR）、群眾協作（Crowdsourcing），打造⼿寫稿的辨識與

共編系統。很多⼩故事讓⼈驚艷。「可是，在臺灣我們似乎找不出這樣的故

事。」

他感嘆道，這些技術臺灣學者掌握得都很快，但真正去實踐的例證不⾜。

因此，數位文化中⼼希望藉由「中研院數位⼈文研究平台」的建置，集結⼀個

新的社群，也就是「數位⼈文研究者社群」，共同為臺灣⼈文研究創造⼀個新

典範。

「我們共同來追求⼀個突破，⽽這個突破需要⼈文學者的加入，也需要資訊學

者的加入。」

內容與⼯具脫鉤，提供雙向互動功能

其實，⼀路伴隨臺灣⾛過數位文化建設⼯程的林富⼠，早在2013⾄2015年參

與國科會⼈文處（科技部⼈文司）的「數位⼈文主題研究計畫」期間，就已提

出建置數位⼈文研究平台的構想。

他娓娓回憶道，其時該計畫參與者如臺灣⼤學數位⼈文研究中⼼主任項潔、清

華⼤學中國文學系副教授祝平次等，皆有感於臺灣「數位典藏⼗年」雖為國家

累積了近560萬筆數位成果，惟在應⽤上似未能達致整體性突破，究其原因，

應為缺乏數位⼯具的開發與配合。其後該計畫在臺灣數位⼈文研究的推動上，

亦⾯臨同樣的問題。「資訊技術⼈才所開發的數位⼈文⼯具，與數位⼈文學者

要⽤的，不⾒得能相吻合。」

當時傳統⼈文學者常⽤的既有資料庫，無論是中研院的漢籍全文資料庫，或商

⽤的中國基本古籍庫、中國⽅志庫等，在他看來，內容都極好，檢索介⾯亦易

於操作，惟存在四個問題。⼀是剛性結構，即資料庫的內容與⼯具是「綁死」

的。⼆是單向操作，使⽤者無法將其利⽤此資料庫的結果，反饋⾄該平台。三 9



是研究者仍需停留在個⼈的、單打獨鬥的層次，難以在平台上與他⼈分享研究

內容，或線上組織團隊共同進⾏研究。四是資料庫管理者無法獲知個別使⽤者

的使⽤⾏為，難以藉此了解平台的優缺點。

「那時我就深深覺得，臺灣的數位⼈文基礎建設尚未真正做好，缺了⼀個東

⻄，就是數位⼈文研究平台。」林富⼠表⽰，這個平台⾄少需突破當時資料庫

的窠⾅。⾸先，須打破剛性結構，讓使⽤者可視研究需求，⾃由、彈性地選擇

所要利⽤的內容及⼯具。再者，須提供雙向互動功能，如讓使⽤者也能即時修

改或新增權威檔。此外，群組合作的協作研究模式亦是必需。平台本⾝也要能

了解其使⽤者，以藉此進⾏各⽅⾯的改善。

可惜，這個構想未能在「數位⼈文主題研究計畫」中付諸實踐。直到他於2016

年接任中研院數位文化中⼼召集⼈後，數位⼈文研究平台的研發，才真正鳴笛

出發。

⼒求功能⿑全、技術⽔準達⼈文學者⾼標需求

接下「數位⼈文研究平台」研發⼯作重擔的，是數位文化中⼼資訊總監王祥安

及專案經理李祐陞。儘管任務難度⾼，兩⼈仍⼀步⼀腳印，在短短2年內，積

極打造符合林富⼠所訂下四個⽅向基調的「功能⿑全型」研究平台。

由於中研院是臺灣最⾼學術殿堂，⾝負引領臺灣學術發展的使命，林富⼠的初

衷是要「替全臺⼈文學者建立⼀個共同的研究平台」。因此，在平台功能打造

上，秉持的是「別⼈有的，我們⼀定要有；別⼈沒有⽽⼈文研究者有所需求

的，就要創造出來」的原則。

於是，他們的雙眼緊盯著國際相關平台與數位⼈文研究，⼀發現有助於提升研

究質量的優質⼯具，即進⾏研究與測試；國際間未臻理想⽔平的，則想⽅設法

⾃⾏或結合中研院其他單位⼒量進⾏研發。譬如，他們所發展的「中文古籍影

像文字辨識技術」（OCR），對版⾯較不復雜的刻本文字，辨識率即達九成以
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上，⾼於現有商⽤軟體與開放源碼軟體。另亦以中研院資訊科學研究所發展的

「⾃然語⾔處理技術」，提⾼文本⾃動標記功能的正確性。

在此努⼒下，文本⾃動標記、詞頻統計、相似內容比對、關聯分析、時空整合

呈現、資料視覺化等⼯具，逐步整合⾄「數位⼈文研究平台」中。

▍ 中 研 院 數 位 ⼈ 文 研 究 平 台 功 能 簡 介 。 （ 資 料 提 供 ／ 王 祥 安 ； 編 輯 製 作 ／ 房 翠 瑩 ）

不過，王祥安坦⾔，現在的⼈⼯智能（AI）技術或資訊技術，其實未能完全滿

⾜⼈文學者的需求。「像中文古籍影像文字辨識技術的正確率已達90⾄95%，

我們覺得很不錯了，可是⼈文學者告訴我，這還不能⽤，正確率須達到99%以

上。」

文本⾃動標記功能亦⾯對類似問題。故平台技術團隊正積極提⾼相關⼯具的效

能，務求盡量符合⼈文學者的期待值。

00:00 02:33
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▍ 數位文化中⼼資訊總監王祥安（右）及專案經理李祐陞聚精會神，討論如何提升數位⼈文研

究平台的功能。

「在某程度上，我們扮演的是⼀個溝通者或協調者的⾓⾊。」林富⼠表⽰，⼈

文學者帶著問題、研究需求⽽來，數位文化中⼼則結合資訊科學家，⼀起迎向

挑戰。

未來「數位⼈文研究平台」將導入中研院資訊所助研究員⾺偉雲所研發的「⾃

動化文本標記權威詞技術」，以及研究員何建明的「相似古文語意偵測」機

制。

統⼀文本資料格式，開放線上協同研究

「研究者只要有了帳號密碼，就能⾃由使⽤平台內的開放資源，包括漢籍的內

容。」中研院數位⼈文研究平台本就朝著開放的精神前進，除了設置多種數位

⼯具供使⽤者免費使⽤，內容的開放性及品質亦是⼀⼤亮點。
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⽬前該平台已匯入中研院史語所漢籍全文資料庫⼯作室所提供的⼆⼗五史、中

醫藥籍123本、正統道藏等古籍文本，以及法⿎文理學院CBETA的佛學典籍、

⽇本京都⼤學Kanripo的漢籍資料，共18億字。未來將持續新增《中文⼤辭

典》的物名，以及道教權威檔等。

林富⼠說明，CBETA與Kanripo的文獻本⾝即為開放性資料，只要標註資料來

源，使⽤者就能⾃由下載與運⽤。⾄於⼆⼗五史等漢籍內容，中研院史語所已

同意讓使⽤者在平台內⾃由使⽤。

「我們的平台強調的本就是社群參與，⽬前內容資料正處於建

構、形成的過程，對社群內部是完全開放的。」

⾄於研究者所匯入的文本，除可設定僅限本⼈或研究團隊使⽤，亦可開放予其

他使⽤者使⽤。此舉的⽤意是，文本資料建置⼯作相當花功夫，既然已有研究

者先⾏建置，開放予他⼈使⽤，或能達到站在前⼈肩膀上做研究的集體加乘效

果。

▍ 中研院數位⼈文研究平台⽬前已匯入約18億字文本資料，開放研究者使⽤。
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除了開放性，「數位⼈文研究平台」的內容品質或值得⼀書。王祥安指出，中

研院史語所所提供的漢籍內容，是過去數位典藏時期「花錢請⼈打字」，並經

數次校對，過程嚴謹，故正確性⾼。此外，漢籍內容結構層次分明，該平台亦

沿⽤其分為冊、卷、章、節、段的資料格式，有助於研究者瀏覽閱讀。

「為了讓研究者可直接運⽤平台的既有資料，我們花了蠻多時間和⼒氣將資料

格式各異的CBETA、Kanripo文獻，整理成統⼀的、可供平台運算的資料格

式。⽽為了⽅便研究者直接從MARKUS匯入資料，我們也重新理解MARKUS

的資料產出架構。」

他笑道，對於讓資料在不同⼯具或平台間得以互通的「標準」，⽬前國際間尚

未形成共識，「數位⼈文研究平台」只能先⾏展開第⼀步。

未來該平台將公佈匯入資料的標準。若資源許可，或將提供不同格式的文本資

料轉入服務。

韓國將入世界檳榔文化地圖？善⽤平台展研究潛⼒

只要建立了基本權威檔，數位⼈文研究平台即可分析巨量資料。林富⼠強調，

此⼀特性有助於為臺灣促成、創造⼀個新的⼈文研究典範。

所謂⼈文研究新典範，即有別於傳統⼈文研究的「⼀種新概念」，可體現於⼯

具使⽤、⽅法使⽤及研究途徑的突破，或新研究課題的創造、新研究結論的獲

取。

「譬如說，現在的歷史學很少能夠⼀做2,000年，但透過數位⼈

文研究平台，我不需要是斷代的專家，就可貫穿⻑的時間點，觀

察檳榔從漢代傳入中國到當代的變化過程，如地域的擴散與縮

⼩、使⽤檳榔的社會階層及應⽤範圍、或貿易的移動等。」
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⻑期從事檳榔文化研究的他直⾔，若不使⽤數位⼯具，這樣的跨代研究難以進

⾏。

由於「數位⼈文研究平台」擅⻑⿃瞰式的觀察，並可導入社會網絡分析、GIS

等⼯具，故特別適合進⾏探討⼈、事、物在時間及空間的分佈，以及勾勒主要

發展趨勢和重⼤變遷的研究，也有助於探討資訊、知識、資源、權⼒等如何在

⼈際網絡中產出與流轉。

雖然林富⼠⽬前尚未真正在「數位⼈文研究平台」投入專題研究，惟從他在平

台上進⾏的⼩⼩檢測，或可看出此平台促成⼈文研究新典範的潛⼒。

「韓國本⾝沒⾃產檳榔，全世界研究檳榔文化的分佈圖中，韓國永遠是空⽩

的。」然⽽，他指出，若以⽤藥來看，單純從平台上的韓國藥籍《醫⽅類聚》

及《東醫寶鑑》，就可看出韓國從對中國醫藥在觀念上的接受，到融合本⼟和

中國醫學發展出東醫傳統的過程中，檳榔實則已在東醫體系站穩了藥物應有的

地位。

《醫⽅類聚》是朝鮮世宗命⼈輯錄152部中國和1部⾼麗的醫藥典籍，編撰⽽成

的⼤型醫藥叢書，收錄醫⽅5萬餘⾸，共950萬字。根據平台的權威詞統計分

析，此叢書提及「檳榔」的次數為2,896筆。「如果⽤傳統⽅式查詢，幾乎不

可能查出，可是我們的平台在幾秒鐘內就能告訴我答案。」

⽽同樣由朝鮮世宗命⼈編修、主要借鑑朝鮮本國醫書編撰⽽成的《鄉藥集成

⽅》，則不⾒「檳榔」蹤跡。這顯⽰其時朝鮮醫學界分為⼆派，⼀派堅持以在

地藥材治病，另⼀派則主張向中醫取經。

「再到平台上檢測100多年後成書的《東醫寶鑑》，可發現『檳榔』已然入

書。」《東醫寶鑑》由朝鮮宣祖御醫許浚所編撰，其問世確立了「東醫」之獨

立地位，「檳榔」入書意味著朝鮮醫學最終還是接受了此藥物。
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「如此⼀來，也才能證明，韓國其他文獻所提及，當時朝鮮有在進⼝檳榔，究

竟是⽤來做什麼？原來當時已有臨床⽤藥的需求。」

林富⼠表⽰，通過「數位⼈文研究平台」的資料統計分析，結合其他文獻進⾏

解讀，可得出⼀個新結論——韓國並非沒有檳榔文化。「朝鮮半島應納入世界

檳榔文化的⼀圈，這個地圖⾺上就要改寫。」

▍ 透過中研院數位⼈文研究平台的資料分析，韓國或將列入世界檳榔文化地圖。（原圖提供／

「紅唇與紅唇與⿊齒：檳榔文化特展」網站；後製／葉恩慈）

整裝待發，吹響集結號

當數位科技逐漸成為學術⽇常，我們也許得進⼀步想像，臺灣⼈文學未來可以

是怎樣的⼀幅景象。在傳統⼈文研究之外另闢蹊徑，建立不⼀樣的、更具新意

的研究範式，或將為此領域注入新活⽔。⽽中研院數位⼈文研究平台，可在其

中扮演集結社群、與研究者共創另⼀種研究可能的⾓⾊。
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協同研究  數位⼈文  數位⼈文研究平台  新典範

資料視覺化  電腦演算

為容納規模龐⼤的內容資料、線上多⼈協同研究機制，此平台已做好準備，確

保 系 統 運 作 效 能 。 如 同 Google 般 ， 採 ⽤ 多 機 器 的 「 分 散 式 架 構 」 、 嶄 新 的

「GPU圖形處理器」技術，在每台機器上「設置超過⼀萬個⼼臟」，來處理研

究社群的需求。

做為⼀個內容、功能都將持續建置中的有機體，「數位⼈文研究平台」期盼與

使⽤者相互砥礪，⼀起成⻑、茁壯，終有⼀⽇能與國際比肩。

因應未來的多媒體世界，此平台將積極往圖像、影片等多媒體分析⽅向前進。

屆時，其將與數位文化中⼼所研發的「開放博物館」結合，成為⼀個既能策展

⼜能進⾏研究的整合型平台。

⼈類文明的⾰命已然發⽣，數位發展的洪流⼀直在⾛，中研院的使命是引領學

界過渡⾄數位新世界，成為數位原住⺠，並開創新典範。

中研院數位⼈文研究平台的列⾞，即將上路。

歡迎搭乘。

攝影／林郁靜

刊頭圖片後製／葉恩慈

本著作由數位文化誌製作，以創⽤CC姓名標⽰–非商業性–禁⽌改作4.0國際授權

條款釋出。
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數位⼈文平台風潮來襲 5

跑吧！權威詞 廖宜⽅團隊的《太平廣記》研
究靈感催⽣札記
VOL.01  | 2018.09 文／房翠瑩

假如我們今天要寫「唐代⼀張紙的⽣命史」，把⼀張紙怎樣從誕⽣、與兄弟姐

妹分開，到最後可能變成了紙錢被燒掉、被拿去包屍體，有的可能經過加⼯變

成很精緻的紙，⽤來寫聖旨或佛經等，是可以的。將此過程串起來，確能呈現

唐代社會百態的⼀個側⾯。

以前，傳統⼈文學者可能要花10年才能寫出這個題⽬，因為他不會去⽤「檢

索」的⽅式，他必須⽤讀的，寫⼩卡片時需先設好「紙」這個分類。

專

題

 aa
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現在我們可⽤電腦處理，透過數位⼈文研究平台，也許在⼀、兩年內就能做出

此題⽬。當然，過程中研究者還是需有清楚的構想、背景知識，以及處理資料

的邏輯。⼈最好還是帶著非常清楚的頭腦，來善⽤這個⼯具，才能呈現出其應

有的強⼤功能。

當研究者未必只有、或尚未形成特定⽽單⼀的問題意識，在閱讀資料的過程

中，就如同漫步於資料的雨林，入⽬的是千變萬化的林相。數位⼈文研究平台

最⼤的作⽤之⼀，就是協助研究者在詞語組成的密林中，在資料所呈現的百態

中，找到焦點。

這是中央研究院歷史語⾔研究所助研究員廖宜⽅率領研究團隊，進⾏「中國中

古地⽅祠祀中⼈物信仰的性格與發展」計畫⼀年多以來，所產⽣的體悟。

該計畫隸屬於科技部「⼈文研究的數位化——從個別研究到整合平台」計畫，

以《太平廣記》為文本，結合歷史學者杜正勝所著〈什麼是新社會史〉的分類

系統、依史料需求⽽增設的分類表，演⽰研究者如何於MARKUS上閱讀文本、

標註關鍵詞，並利⽤Excel分類和管理個⼈的關鍵詞庫。及後關鍵詞清單被上傳

⾄臺灣⼆⼤數位⼈文平台——中研院數位⼈文研究平台、臺灣⼤學DocuSky，

進⾏數位⼈文分析。

專研中國史、隋唐史的廖宜⽅坦⾔，要⽤何種⽅式閱讀資料、撰寫筆記，是他

從⼤學時期起即困擾已久的問題。「所謂筆記，其實就是研究者的想法。當想

法太多時，若無法有效且快速地分類及整理，就無法將之進⾏排列組合，也就

無法滿⾜做研究的需求。」

歷史研究者的想法，多半與資料有密切關係。因此，他在今年6⽉舉辦的「如

何在詞語的密林中分類萬物？——文本標註與關鍵字庫之管理與應⽤的數位⼈

文學⼯作坊」中指出，執⾏該計畫的⽬標有⼆，⼀是為過程繁複（如使⽤⼤量

資料）的研究，設計出⼀套簡便、有效的⼯作程序。這包括了如何標註資料中

的關鍵詞、為關鍵詞進⾏分類，以及管理關鍵詞等。

19



▍ 中研院史語所助研究員廖宜⽅在⼯作坊中闡釋將計畫標註成果應⽤於數位⼈文平台的⽬的。

（後製／葉恩慈）

其⼆為內容性的⽬標。他希望透過《太平廣記》，了解唐代的社會⽣活。《太

平廣記》是宋代李昉等⼈編纂的⼤型類書，專收野史及⼩說雜著，共500卷，

按題材分為92⼤類，收錄故事7,118則。其中以神仙、⿁、報應、神、女仙、

定數、畜獸、草⽊、再⽣、異僧、徵應等11類，約佔全書之半。

他笑⾔，這套涵蓋中國漢代⾄宋初的⼤部頭故事書，充斥著各式各樣的謠⾔、

⼩說、八卦等，內容⽣動有趣，歷史學者⼀般不使⽤此批材料，惟其卻具有極

⾼的史料價值。

「我們可將《太平廣記》想像成電影的⼤全集，裡頭有愛情片、

英雄片、殭屍片、政治片、紀錄片等。若20世紀的電影可反映20

世紀的時代，那麼《太平廣記》就可以反映唐代。」

然⽽，如何在量多、主題分散的史料中，增進瀏覽的效率，並發掘有趣的議

題？傳統的⽅式不外乎三種，⼀為地毯式瀏覽，此舉可靠，但⾯對7,118則故 20



事，不僅費時，還頗具難度。⼆是從⽬錄入⼿，這有助於縮⼩瀏覽範圍，惟不

盡可靠，因為⽬錄的分類並非絕對。以《太平廣記》的「再⽣」（復活）資料

⽽⾔，若僅從⽬錄檢索再⽣類的故事，也許就遺漏了在「情感」、「⿁」等其

他分類下關於再⽣的記載。三為資料庫關鍵詞搜尋，此⽅式效率極⾼，但研究

者⼀開始要如何得知哪些關鍵詞是重要的，則是個考驗。

基本上歷史研究者皆綜合應⽤以上⽅式，兼取其優點。不過，廖宜⽅研究團隊

想要探討的，是更多新的可能。

浩繁文本化作權威詞 應⽤於中研院數位⼈文研究平台

「權威詞像是我們⽤來觀察史料的⼀副眼鏡，有助於過濾出與⾃⼰的興趣相關

的主題。」

畢業⾃臺灣⼤學中文所的周永蕙是廖宜⽅的計畫研究助理，初時與歷史所博⼠

⽣胡馨怡、政治⼤學中文所博⼠⽣李俊安⼀起，肩負閱讀《太平廣記》，並搜

羅關鍵詞的任務。

▍ 以〈什麼是新社會史〉的分類系統表為基礎，建立《太平廣記》的權威詞。
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⾄2018年3⽉底，他們已進⾏⾄第⼀百⼆⼗卷，標註了逾17,000筆關鍵詞，可

分為19⼤類，再加上1⾄2階層的細部分類，組合起來約達200個分類。這些分

⾨別類的關鍵詞，即為權威詞。建立如此⼤量的權威詞，究竟對研究有何⽤

處？⼜能如何進⾏後續應⽤？恰逢臺⼤數位⼈文研究中⼼與中研院數位文化中

⼼先後推出DocuSky、中研院數位⼈文研究平台，廖宜⽅團隊想要知道，這些

⼯作成果若應⽤⾄此⼆平台，到底能獲得什麼，⼜能否觀察到唐代若⼲歷史現

象。

中研院數位⼈文研究平台是兼具資料開放存取、多⼈協同研究機制的雲端平

台，研究者可上傳文本與權威詞，並運⽤文本⾃動標記、詞頻統計、相似內容

比對、關聯分析、時空整合呈現、資料視覺化等⼯具，進⾏文本資料探勘。其

時 該 平 台 雖 未 完 成 開 發 ， 惟 廖 宜 ⽅ 團 隊 被 數 位 文 化 中 ⼼ 召 集 ⼈ 林 富 ⼠ 「 徵

召」，率先進⾏測試應⽤。

▍ 廖宜⽅研究團隊不時召開會議。

於是，那17,000筆權威詞，被匯入⾄平台。如「宗教信仰—教派信仰—佛教」

分類下有「三藏」、「五蘊」、「比丘尼」等與佛學、僧⼈、法器、法會有關 22



的詞彙，「⽇常⽣活—飲食—飲食器具」分類下有「⼟鍋」、「油囊」、「葫

蘆」等詞彙。

負責將文本標註成果整合應⽤於中研院數位⼈文研究平台的周永蕙指出，權威

詞的分類越細緻越好，⼀來有助於過濾掉不相關的材料，⼆來將提升資料視覺

化的呈現效果。

「我們的權威詞分類多達3層，中研院數位⼈文研究平台可直接

建 立 多 層 分 類 架 構 的 權 威 詞 。 在 此 平 台 上 線 前 ， 我 們 做 完

MARKUS標註，還需借助Excel才能完成後續程序。」

文本資料建置後，研究者在瀏覽時可根據需要，勾選不同類別的權威詞。「這

不僅有助於定位資料的性質，當研究者已有特定關注的課題，但不確定要以哪

⼀段文本為⽬標時，即可試著尋找⾃⼰較感興趣的分類標籤，藉此加快瀏覽的

速度。」

此外，研究者及其團隊成員亦可隨時同步⼿動標註權威詞，並持續編輯權威

檔。於是，研究者在平台上所建立的權威檔，也將益加完整。

▍ 中研院數位⼈文研究平台提供階層式管理、編輯及註解權威詞。（圖片提供／周永蕙） 23



▍ 以  「 宗 教 信 仰 — 教 派 信 仰 — 道 教 」 進 ⾏ 權 威 詞 統 計 ， 「 道 ⼠ 」 出 現 頻 率 最 ⾼ 。

（ 圖 片 提 供 ／ 周 永 蕙 ）

「我們整理權威詞，就是要把權威詞當作『閱讀』史料的輔助⼯具，觀察出其

中的歷史現象。」然⽽，數位⼈文研究平台如何才能真正達到此⽬的？其與⼀

般習⽤的資料庫關鍵詞搜尋⼜有何不同？具備電腦演算、資訊視覺化功能的研

究分析⼯具，或許就是答案。

藉紙錢諷官場？ 利⽤權威詞挖掘潛藏的研究主題

權威詞統計、權威詞共現統計及地理權威詞統計，是廖宜⽅團隊在中研院數位

⼈文研究平台上「主攻」的三⼤分析功能。

通過「權威詞統計」，即被選取的某組權威詞在特定文本範圍內所出現的頻

率，研究者能快速找出值得注意的關鍵詞。譬如，在《太平廣記》的「道教」

相關詞彙中，出現頻率最⾼的是「道⼠」，共769次；「⽇常⽣活—起居活

動」類別中，最常出現的權威詞竟是「沐浴」。周永蕙表⽰，事實上「道⼠」

也是整部書出現最多次的⼆字詞，由此可印證此書具有頗多關於道⼠或道教的

材料，⽽「沐浴」多與宗教或祭祀的記載有關，這亦透露了文本的性質。
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▍ 以 「 ⽇ 常 ⽣ 活 — 起 居 活 動 」 進 ⾏ 權 威 詞 統 計 ， 「 沐 浴 」 出 現 頻 率 最 ⾼ 。 （ 圖 片 提

供 ／ 周 永 蕙 ）

若中研院數位⼈文研究平台只能做到這⼀點，則與傳統的資料庫關鍵詞搜

尋無甚不同。「要知道，有權威檔與沒有權威檔的⼀個明顯差別，就在研

究者可能會發現⼀些『平常沒想到要去搜尋』的關鍵詞。」

舉例⽽⾔，以「宗教信仰—⺠間信仰—⼈⿁」進⾏權威詞統計，可發現出

現頻率第⼀名的詞彙為「⿁神」（147次），這並不讓⼈意外，惟第⼆名是

「紙錢」（53次），就非⼀開始所能料到，值得進⼀步觀察。

於是，她利⽤權威詞統計中的「再限縮查詢」功能，找出《太平廣記》中

與紙錢相關的38則故事段落，並再篩選同⼀故事中的特定⾼頻詞。結果發

現，「紙錢」與「政治權⼒」類別下的「使者」在6則不同故事中共同出現

15次，與「官名」類別下的「判官」則在5則故事中共現12次。

▍ 以「權威詞統計—再限縮查詢結果」篩選同⼀故事段落中的特定⾼頻詞。（圖片提供／

周永蕙）
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為何《太平廣記》中的⼈物需要紙錢？進⼀步瀏覽這11則故事，可發現紙

錢通常是⼈死後到陰曹地府接受審判時使⽤，有的甚⾄明⾔紙錢⽤以賄賂

官吏。此觀察亦可在其他故事獲得印證，如卷四⼗〈神仙四⼗‧南岳真君〉

的真君之⾔「紙錢即冥吏所藉，我⼜何須此」，即傳達出當時⼈的觀念

——⾼階神仙無需紙錢，紙錢僅⽤於下層的冥界。

「研究者可以去想的問題是，為什麼？為何唐代的⼈要這樣

去想像⼀個他們不知道的世界？」

⼈類智慧與⼈⼯智慧互補，是數位⼈文平台的核⼼精神。周永蕙強調，數

位⼈文研究平台能從資料的雨林中，挖掘出⼀些研究者之前沒留意到的現

象，提供若⼲問題意識或研究靈感，⽽對相關統計結果的詮釋、解讀，則

仍需以研究者為主。

「以紙錢的例⼦⽽⾔，也許唐代⼈是在反映他們所遇到的官場狀況，那其

實是對現實世界的⼀個諷刺。」

▍ 計畫研究助理周永蕙認為，《太平廣記》可能藉紙錢反映唐代官場的貪腐。
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除了從⼀個⽬標詞彙著⼿，研究者亦可探討不同主題之間的關係。這時，

「權威詞共現統計」即能派上⽤場。此⼯具可⾃由組合各種類別的權威

詞，如以「藝文娛樂─品⽬─繪畫」與「宗教信仰─教派信仰─佛教」進⾏

共現，⾺上就可發現，唐代的佛教與繪畫共同出現在《太平廣記》許多故

事中，⽽「壁畫」、「綵畫」、「屏風」更是唐代佛教美術的重要元素。

再以「⽇常⽣活─衣著─款式」與「宗教信仰─本⼟信仰─⼈⿁」共現，則

可發現最明顯的詞彙多與服飾顏⾊相關，如「朱衣」、「紫衣」、「朱

紫」等。回溯相關故事段落，這些服⾊通常是記錄冥間使者的穿著。

周永蕙說，「服⾊是根據官員的品級來制定，細究下去，我們⼜可以討論

到，唐代的⼈是如何把⼈間的品級和秩序，套⽤⾄對於⽅外的想像中。」

以「⽇常⽣活─衣著─款式」與「宗教信仰─本⼟信仰─⼈⿁」進⾏權威詞

共現統計。（圖片提供／周永蕙）

▍ 以「⽇常⽣活─衣著─款式」與「宗教信仰─本⼟信仰─⼈⿁」進⾏權威詞共現統計。

（圖片提供／周永蕙）

⼈類智慧與⼈⼯智慧共舞 鎖定研究焦點
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「《太平廣記》本⾝就是個百態，問題在於能否在這個百態中找到⼀個特

別有意思的焦點，再⾏發揮。」

廖宜⽅在團隊接受專訪時表⽰，該計畫的⼯作成果透過數位⼈文研究平台

的整合應⽤，確實有助於聚焦出具潛⼒的研究焦點，進⽽鎖定相關範圍。

譬如，從「紙錢」的意外發現，即可再發想、拓展成「唐代⼀張紙的⽣命

史」之主題⽅向，將唐代的紙張從被誕⽣、被使⽤、被儲藏到被毀滅的過

程挖掘及串連起來。

⼜或者如「隋唐時代的⼤運河」，亦是相當值得探究的主題。惟他指出，

想歸納出唐代⽔上交通或⽔上⽣活的整體⾯貌，絕非易事，《太平廣記》

提供了許多背景資料，若以平台上的⼯具善加利⽤該計畫所建置的「交通

⼯具」類別權威詞，或可在節省時間及⼈⼒成本的狀態下，探知相關歷史

現象，繁衍敘述。

▍ 廖宜⽅認為，聚焦研究焦點、降低偏⾒是數位⼈文研究平台的⼆⼤作⽤。

「地理權威詞統計」為可利⽤的⼯具之⼀。其能結合平台的開放權威檔

「地名」及研究者匯入的權威詞，在地圖上顯⽰特定主題的空間分布。以
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「⽇常⽣活─⾏旅─交通⼯具」下的詞彙如「⼩⾈」進⾏分析，即可發現

《太平廣記》中的⼩⾈主要分布在南⽅。

若進⼀步將「⾈船」、「泊⾈」、「⾈⾏」、「⾈⼈」、「⼤船」、「樓

船」等詞彙設在地圖上，就能較完整地掌握唐代的⽔路交通分布情形。

▍ 勾選「⼩⾈」後，⼩⾈的分布地點即⼀⽬了然呈現於地圖上。（圖片提供／周永蕙）

⽽在尋找社會歷史⾯貌的過程中，數位⼈文研究平台的另⼀個作⽤，是協

助研究者看到資料中的偏⾒。廖宜⽅直指，《太平廣記》的資料未必全然

客觀、透明及公正，如裡頭所描述的⿁或⼈⼤多可能道德感較低，所呈現

的觀念未必⾜以真正反映事實，當研究者要從此文本去理解唐代時，應避

免複製當中的偏⾒或不公正。

「透過數位⼈文研究平台的分析，可以消除或減輕這些資料所製造的⼀些

怪異意象。」他說，只有把那些「莫名其妙的東⻄」都砍掉後，比較正常

或合理的⾯貌才得以顯現。

從⼩卡片到數位⼈文⼯具⼤躍進 29



太平廣記  廖宜⽅  數位⼈文研究平台  權威詞  紙錢

關鍵詞

閱讀史料，是歷史研究者的學術⽇常。惟史料應如何閱讀，也是⼀⾨做不

完的功課。

胡馨怡猶記得，⼤⼀時的第⼀堂課，老師派發⼀⼈⼀⼤疊⼩卡片，指導學

⽣如何系統性地製作卡片、分類資料。短短不到10年間，史料閱讀「⼯

具」即從⼩卡片過渡⾄數位⼈文研究平台，不啻為⼀個⼤躍進。

數位⼈文平台所具備的電腦演算功能，可簡化研究者的⼯作程序，使之得

以處理更⼤範圍的資料。

⽽在資料的雨林中，以權威詞作為觀察史料的⼀副眼鏡，則有助於聚焦具

潛⼒的研究主題，催⽣研究靈感。尤其當研究未形成特定問題意識時，也

許將挖掘出潛藏的意外發現。

從⼩卡片到⼤躍進，數位⼈文平台能跑出怎樣的研究驚喜，端賴研究者如

何有智慧地運⽤。

廖宜⽅研究團隊將繼續探索《太平廣記》標註成果的應⽤可能性。其⽬前

於前⼀百⼆⼗卷所建置的17,844筆權威詞，將擇⽇公開於中研院數位⼈文

研究平台。

攝影／侯名晏

刊頭圖片後製／房翠瑩

本著作由數位文化誌製作，以創⽤CC姓名標⽰–非商業性–禁⽌改作4.0國際授權

條款釋出。
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採集臺灣信仰的孵化器
擁 有 宗 教 信 仰 ⾃ 由 的 臺 灣 ， 宗 教 符 號 與 宮 堂 招 牌
在 街 邊 隨 處 可 ⾒ ； 然 ⽽ ， 我 們 對 這 島 嶼 宗 教 信 仰
的 認 識 ， 真 如 我 們 所 認 為 的 那 般 嗎 ？ 「 宗 教 地 景
GIS」或許能告訴你⼀些答 案。

宗教地景GIS的採集與發現
「⾛到南港忠孝東路七段快到底的路上，有⼀塊⼤⽯

頭。在古代，它是有鎮住南港地區，防⽌⽔災風患的作

⽤。它的存在，有信仰的意…

宗教地景⽥野調查筆記
宗教地景⽥野調查筆記…
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31

http://digitaldigest.ascdc.tw/


採集臺灣信仰的孵化器 5

宗教地景GIS的採集與發現
VOL.01  | 2018.09 文、攝影／林郁靜

「⾛到南港忠孝東路七段快到底的路上，有⼀塊⼤⽯頭。在古代，它是有鎮住

南港地區，防⽌⽔災風患的作⽤。它的存在，有信仰的意義在裡⾯。」

宗教學博⼠陳藝勻說的是臺灣路邊常⾒的「⽯敢當」。「⽯敢當」與農業時代

「⽥頭⽥尾⼟地公」這句俗諺意指的「福德祠」，都是「臺灣宗教地景調查計

畫」定義下的「宗教地景」。

專

題

 aa
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▍ 臺北南港忠孝東路七段上的「⽯敢當」（資料來源／取⾃Google地圖街景）

從2017年展開的「臺灣宗教地景調查計畫」，由中央研究院數位文化中⼼、輔

仁⼤學宗教學系所與世界宗教博物館共同合作。規劃3年時間，利⽤地理資訊

系統（Geographic Information System，簡稱GIS）技術，匯集各類「宗教

地景」及紀錄資料，同時結合教育研究、系統開發與地⽅發展，將這⽅島嶼的

宗教信仰現況與實際分布，藉由調查成果，保存與整合成各類型宗教紀錄。

陳藝勻表⽰，1980年代即有由地⽅政府主導的地域性宗教普查，新莊區為⼀

例，那是尚未使⽤資訊⼯具的⼈⼯調查時期。1999年，她在時任中央研究院歷

史語⾔研究所副研究員林富⼠的授課課堂上，第⼀次聽聞「宗教地圖」。專研

傳統信仰活動的林富⼠早已在設想⼈文活動與資訊科技的結合與應⽤。

全球資訊科技進展⽅酣的1999年，負責國家基礎研究⼯作的中央研究院，不但

已啟動「數位博物館專案計畫」，隸屬⼈文社會科學組的歷史語⾔研究所亦設

立「地理資訊研究室」，將現存的紙地圖如測繪紙圖、空照圖，轉製成數位地

圖，並進⼀步彙整建置「中文化」語境的地理資訊系統。

21世紀以後，維基百科、臉書、YouTube、Google地圖、智慧型⼿機等陸續

⾯世，資訊科技如⼤潮⼤浪繼續不斷拍打衝擊現世常⽇。2016年全球最熱⾨的

⼿機遊戲——「精靈寶可夢GO」（Pokémon GO，臺灣簡稱「寶可夢」）上
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市，被寶可夢「系統」設計吸引⽽試玩幾天的陳藝勻，⼼頭浮現17年前課堂上

教授提過的「宗教地圖」。仍在宗教學領域鑽研的她想著，「設若我今天⾛到

哪裡，就可以⽤⼿機抓到⼀個『宗教地景』，那應該是有趣的……」。

資訊科技功能如今幾乎都能兜攏到⼀⽀智慧型⼿機上，就像「寶可夢」結合數

位 地 圖 ， 應 ⽤ 擴 增 實 境 （ Augmented Reality, AR ） 與 全 球 定 位 （ Global

Positioning System, GPS）技術，讓參與遊戲的玩家，只要帶著⼀⽀可以上

網的⼿機，就能遊戲闖關。在虛擬與現實交錯的資訊時代裡，流動變化的不只

⼈際關係，也影響著學術⼯作者的體會與思考。

「⼀開始最緊要的是，要有⼀個平臺，讓去做⽥野的⼈可以填資料上去」，負

責開發與建置的⼯程⼈員簡⽟鳳說的是「臺灣宗教地景調查計畫」的核⼼技術

—— 「 臺 灣 宗 教 地 景 地 理 資 訊 系 統 」 （ GIS for Religious Landscape in

Taiwan，簡稱GISRL）。這項技術的功能包括⽥野調查的資料傳輸與即時彙

整，簡⽟鳳秉持⽅便使⽤的原則，讓在⼤街⼩巷穿梭查找標的物的執⾏⼈員，

能拍照同時上傳影像⾄GISRL，並定位與偵測街區座標，最後鍵入簡要字詞，

即能建立完成⼀筆資料。

以輔仁⼤學宗教學碩⼠班學⽣為⾸批的調查⼈員，在接受訪員訓練課程之後，

⾃2017年夏季展開新北市新莊區8條主要道路的調查，隨⾏的陳藝勻亦會蒐集

使⽤GISRL的狀況與建議，並隨時與簡⽟鳳討論改善⽅案。他們於3個⽉內完成

509筆紀錄，其中包含寺廟44座、神壇166座、教會或聚會所26座等。2018年

持續執⾏三重區、蘆洲區與板橋區等訪查，截⾄⽬前已登錄1,800多筆⽥野資

料。
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▍ GISRL – 以新莊區為例的宗教地景調查分布圖（圖片提供／簡⽟鳳）

除了資訊技術的使⽤，負責執⾏調查的成員在第⼀梯次的⽥野調查活動，⾯臨

最⼤的問題是「宗教判別」的困難。「書本裡學到的宗教分類，到了實際現

場，並非我們所認為的道教就是道教，佛教就是佛教。除了基督教、天主教、

伊斯蘭教、猶太教是明確的，其他在臺灣⺠間社會是分不出來的。」連⻑年涉

獵宗教學的學院教授與陳藝勻，每回完成⽥野⼯作之後，仍必須針對當時的紀

錄資料另外花時間討論與研議。

▍ 「臺灣宗教地景調查計畫」⽥野現場（照片提供／陳藝勻） 35



陳藝勻以「道教」為例說明。「道教」在宗教學的原則性定義是「以持有『籙

牒』——即道⼠⾝分證，的道⼠為主，設有道壇，並⾏法事者」。臺灣的道教

有其宗教定義下的認定，執⾏⽥野調查的學⽣的紀錄若以道教居多，多數很有

可能是因知識背景不⾜⽽誤判，或因不知道該填什麼，只好歸在「道教」。

實際上，臺灣道教、佛教或新興宗教的分⾨別類，對⼀般具有相關信仰的臺灣

⼈來說，多數是分不太清楚的。⽽各宗教單位，若依1949年國⺠政府遷臺後所

執⾏的「寺廟管理登記」作業，則⼜遭遇「寺廟管理登記」僅提供「佛教會」

與「道教會」兩種選項，導致應屬「⺠間信仰」的宗教單位，卻拿了「道教會

證書」。然⽽，學界所認定的「⺠間信仰」信眾，並不是道教徒。

此政策影響⾄今近70年，與現實狀況不但有出入，也造成學術領域的宗教判別

與⼀般社會⼤眾的認知不同。佛教亦然，如今新興佛教團體接連出現，不同於

對過往各⼤⼭頭佛教派別的認知，路上隨處可⾒的精舍、唸佛堂，已很難再沿

⽤傳統的判別與依準，甚⾄如慈濟，也有⼈認為其非佛教。

⼀趟臺灣宗教地景踏查，踩出現今宗教⽣態諸多懸⽽未決的實相。「我們跑完

以後才發現，以前唸的（宗教學）定義，實際是不存在的，或是跟⼀般⺠眾的

⽣活是不相容的。那個觀念落差很⼤……」。陳藝勻透露，調查結果佔最⼤宗

的「⺠間信仰」，最後只能請參與專案計畫的輔仁⼤學宗教學系「道教組」的

教授指導與處理，惹得該名教授不得不⾃嘲是「不務正業」！

顯然，宗教地景調查的啟動，不但讓學界重新檢視與思考「宗教傳統定義」這

類核⼼問題，「並重組我們所謂『宗教知識的建構』，包括分類⽅式、信仰型

態，例如⼀定要拿香拜拜嗎等等」。陳藝勻認為，這能幫助宗教領域的研究⼈

員、學院教授在各⾃的⼯作圈更貼進現今時空，⽽非⼀味地因襲那套已過時的

理論。

猶如過往農⽥綿延，處處可⾒祭拜⼟地公的⼩祠，在⾼樓漸次豎立落地的當代

已消失無蹤，難以如實描述「⽥頭⽥尾⼟地公」的俗諺意義。然⽽，藉由⽥野
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GIS  地理資訊系統  宗教地景  新興宗教  ⺠間信仰

道教

調查結合GIS技術所標⽰、定位各處的宗教地景，不僅僅展⽰其現況分布，專

案⼩組更利⽤「地理資訊系統⼯作室」發展⾄今⽽成⼀獨立研究單位「地理資

訊科學研究專題中⼼」所典藏的數位圖資，透過圖層套疊技術，呈現每⼀宗教

地景周邊的時空變化，並加入政府（內政部）建置的數位圖資，多元展⽰地⽅

社會的⼟地利⽤與經濟活動。

我們或許可以因此想像，在不⽤很久的將來，「⺠間信仰」或其他「新興宗

教」漸次成為臺灣各⼤學宗教學系所裡研究學⾨的新科別，⽽島嶼新⽣代，將

會更清楚與理解臺灣豐饒多彩的宗教文化風景。

▍ 計畫核⼼成員陳藝勻（左）與簡⽟鳳

本著作由數位文化誌製作，以創⽤CC姓名標⽰–非商業性–禁⽌改作4.0國際授權

條款釋出。
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採集臺灣信仰的孵化器 5

宗教地景⽥野調查筆記
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GIS  宗教地景  新莊區  ⺠間信仰

內容提供／陳藝勻

影像圖片提供／陳藝勻、簡⽟鳳

本著作由數位文化誌製作，以創⽤CC姓名標⽰–非商業性–禁⽌改作4.0國際授權

條款釋出。
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消逝建築數位再現
歷 史 建 築 ， 是 閱 讀 ⼀ 座 城 市 不 可 或 缺 的 紋 理 。 數
位 科 技 當 道 ， 無 論 臺 北 或 中 東 考 古 實 作 ， 皆 運 ⽤
擴 增 實 境 、 3D 列 印 或 浮 空 投 影 等 技 術 ， 甚 或 古 蹟
擬⼈導覽遊戲，重現歷經滄 海桑 ⽥的 歷史 建築 。

「覔臺北」與北美索不達米亞考古計畫的
古蹟再現
1960年代，航太科技⾸度讓⼈類能夠從外太空凝視⽔

藍⾊的地球在幽邈中升起，留下的照片突破了原本看似

不可能的空間疆界；即將邁…

探索城市記憶 臺灣古蹟擬⼈導覽企畫《覔
臺北》
近年來臺灣興起⼀股結合原創動漫與建築的風潮，如屏

東萬⾦聖⺟聖殿推出代⾔⾓⾊「⼩瑪」，臺南⼀級古蹟

⾚嵌樓亦打造了擬⼈化的…
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消逝建築數位再現 5

「覔臺北」與北美索不達米亞考古計畫的古
蹟再現
VOL.01  | 2018.09 文／許淳涵

1960年代，航太科技⾸度讓⼈類能夠從外太空凝視⽔藍⾊的地球在幽邈中升

起，留下的照片突破了原本看似不可能的空間疆界；即將邁入第⼆個10年的21

世紀，數位科技讓⼈在還沒實現時間旅⾏前，淺嚐了以擬真影像⼀窺過去的感

受。擴增實境、浮空投影、3D列印等技術，看在以仿古習得形式美和具象再現

（figurative representation）的16世紀畫匠眼中，儼然是巫術，同時再度

證明⼈始終是著迷於擬態（mimesis）的動物。這些以假亂真的再現技術除了

指向⼈對表象濃烈的好奇與不滿⾜，也讓⼀些學科領域有了⽣產知識的新⽅

法。
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有了科技考古和造型藝術的想像⼒，史學家、文化研究者、建築迷或尋根的個

體在追想之餘，能得到⼀些實證的憑據，試圖跨越時間與空間的限制。本文選

擇兩個看似毫無關聯的案例，討論數位科技如何改變觀察古蹟、再現古蹟和推

廣文化多樣性的觀念與操作。兩個案例分別為中央研究院數位文化中⼼製作的

「覔臺北」系列，以及由⼀群捷克考古學家在北美索不達米亞（今伊拉克北部

庫德斯坦地區）進⾏將要屆滿10年的研究計畫。

「覔臺北」以3D浮空投影重現臺北歷史建築，包括⻄⾨、東本願寺、淡⽔系

館、臺北鐵道旅館及第三代臺北⾞站，並結合原創擬⼈⾓⾊為建築「代⾔」背

後故事。2017年夏天，「覔臺北」於國立臺灣博物館的「漫筆虛實CCC創作集

體數位體驗展」展出。⽽在北美索不達米亞的考古研究初期，研究者為了克服

區域戰亂⽽發展遙測研究，接著為了保存受到毀損的古城遺址與歷史建築，以

數位⼯具紀錄和推廣瀕危的文明軌跡，研究與紀錄成果展2017年2⽉⾸度發表

於捷克科學院，透過擴增實境（Augmented Reality, AR）、3D立體列印等

技術，重現摩蘇爾城（Mosul）遺跡。

「覔臺北」與北美索不達米亞：兩個脈絡

兩個再現古蹟的案例關聯看似薄弱，最⼤的原因在於兩者歷史縱深的差距和研

究／創作團隊⾓⼒的對象。「覔臺北」搭配擬⼈⾓⾊復原的3D歷史建築，最早

能回溯⾄18世紀的清朝城⾨，多數則為⽇治時期的都市設施，如劇場及⾞站，

宗教建築亦並列其中，加上少數隨著國⺠政府遷臺⽽產⽣的文化地標，如明星

咖啡館。這些建築遭到毀壞或拆除的原因，多半是打不同國號、奉不同正朔⽽

推⾏的現代都市更新，追根究柢，是臺灣歷代統治者更替的副作⽤。「覔臺

北」要喚醒的，就是在權⼒遞嬗過程中被輾碎的臺北特⾊建築，並搭配饒富原

創性的次文化⼈物設定，重新詮釋「古」建築散發的時代特殊性的「靈暈」

（aura）——如果臺灣相對短時、變動劇烈的殖⺠史容許期間的藝術與⼯藝品

產⽣「靈暈」的可能。
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北美索不達米亞科技考古具代表性的推⼿，為捷克帕拉斯基⼤學考古系教授

Karel Nováček及⽪爾森⻄波⻄米亞⼤學考古系教授Lenka Starkova。在他們

的研究地區北美索不達米亞平原，存在著超過6,000年以上的城市文明。他們

的研究對象⼀部分是能回溯⾄薩珊帝國（Sasanian Dynasty, 224-651CE）的

都市文化，⼀部分是同區遭到伊斯蘭國破壞的歷史建築，包括摩蘇爾建於12世

紀、毀於2017年的努爾⼤清真寺（Great Mosuqe of al-Nuri）。同區都市文

明的歷時（diachronic）變遷，除了文獻整理，本⾝就需要堆疊不同時期具代

表性的地圖分析——這樣的研究⽅法與實作，與數位科技有直接的相關性。此

外，2013⾄2014年間，該區成為伊斯蘭國與伊拉克庫德族勢⼒的交火地帶，

16個考古遺址有9處遭到封鎖，讓現場考古形同玩命。科技考古因此成為克服

研究主體外部障礙（區域宗教與種族衝突）的幫⼿，與「覔臺北」釐清當地脈

絡的反⾝性（reflexivity），稍有不同。

然⽽，⼀座座美麗不輸新天鵝堡的虛擬蜃樓浮現後，能留得住多少當代⼈短命

的注意⼒？嘆服數位多媒體技術如何維妙維肖之餘，若不以案例⾃⾝的語彙

（in their own terms）重新檢視⼤費周章所謂何事，恐怕只會讓成果流於繽

紛的表象。

「覔臺北」與在地文化記憶

⽇本作為臺灣處處欽羨仿效的偶像與典範，顯然不只有數年之風。「覔臺北」

的靈感亦來⾃製作團隊觀摩⽇本多媒體與遊戲展覽的⼼得。製作團隊在受訪時

表⽰，運⽤浮空投影技術的想法，來⾃在⽇本展場轉呀轉的主唱初⾳的投影，

以及其他⾼⼈氣⾓⾊的展⽰。不過，「覔臺北」的技術化⽤，產⽣了歷史建築

的3D投影與建築擬⼈⾓⾊。⾓⾊設定從性別、國籍、年齡、⾝材、⻑相、性

格、神⾊、姿態、衣著與道具，無不與編劇發想的⼈物側寫與建築本⾝的形式

細節層層呼應，將擬⼈化建築的⾓⾊崇拜（cult）投向歷史建築以及建築鑲嵌

其中的時空脈絡，⽽非單將崇拜或帶有欲望的注視收攏於虛擬⾓⾊⾝上，或拋

向⼀個能寄託焦慮或⾃卑的他處。這讓讀者玩家在爬梳建築歷史背景、觀察、

欣賞甚⾄收藏建築與⾓⾊時，有了新的⽅式認識⾃⾝的文化地景，闢出另⼀條
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⿎勵知識、審美、遊戲與收藏的在地連結管道，⽽非像鸚鵡⼀般地複製文創消

費模式，固化臺灣媚⽇的文化現實。

中研院數位文化中⼼的CCC團隊利⽤既有技術，開發連結原⽣文化的敘事與城

市紋理，能活化讀者玩家對城市「地標」的想像，深化記憶所繫的地景與⼈知

識上、抒情上的連結。

▍ 「漫筆虛實：CCC創作及數位體驗展」覔臺北展區的歷史建築浮空投影。

「覔臺北」的部分建築／擬⼈⾓⾊曾於2017年夏天展出於「漫筆虛實：CCC創

作及數位體驗展」。往後，「覔臺北」將「單⾶」，推出獨立於特展的古蹟擬

⼈⼿機導覽遊戲及特刊。CCC團隊利⽤既有技術，開發連結原⽣文化的敘事與

城市紋理，能活化讀者玩家對城市「地標」的想像，深化記憶所繫的地景與⼈

知識上、抒情上的連結。

以第三代臺北⾞站為例，並非所有世代的觀眾都認識和今天的臺北⾞站⼤相逕

庭的⾞站舊貌，但「覔臺北」的⾞站作品不但引起了⾛過當時的⼈的共鳴，也 55



讓年輕⼀輩認識⾞站建築經歷的軌跡。「覔臺北」以⼿機導覽遊戲與特刊在臺

北按圖索驥，能讓城市漫步變成由歷史意識與認同感驅動的尋覓。這樣的「文

化反⾝性」（cultural reflexivity）未必是次文化產品主打的姿⾊或賣點，也

不盡然需要寫入特刊的文本加強宣⽰，但「文化反⾝性」是思索「創新應⽤」

何為、「創新應⽤」為何的重要指標。

▍ 在建築史顧問的協助下，「覔臺北」使⽤老照片、建築藍圖等資料繪製3D歷史建築復原

圖，加入當代編劇與卡漫⼈物形象設定，為建物編織故事。（後製／葉恩慈）

「瀕危的摩蘇爾古蹟」：從科技考古到推廣古城文化

捷克學者的北美索不達米亞考古成果展「瀕危的摩蘇爾古蹟」曾於2017年秋

冬，假國家圖書館展出，主要研究員舉⾏了2場演講，到場的捷克代表學者官

員 和 當 地 檔 案 家 、 考 古 學 者 進 ⾏ 了 豐 富 的 交 流 。 Starkova 教 授 在

「 Documentation of Archaeological Sites in Northern Iraq Using

Remote Sensing Methods」演講中指出，由於政治因素帶來不少困難，考

古團隊必須使⽤衛星影像及遙測技術研究古蹟，以平衡實地調查遭到封殺、分

析文獻和⼝述歷史各⾃帶來的利弊。⼭不轉路轉，數位⼯具讓考古研究仍有路

可⾛——古城地⽅志資料、古蹟圖像以及衛星遙測圖庫功不可沒。
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▍ Lenka Starkova以遙測圖像追蹤考古遺址地貌變遷。（圖片提供／Lenka Starkova）

其中「柯洛那計畫」（CORONA）的衛星影像讓北美索不達米亞的考古研究有

⻑⾜斬獲。「柯洛那計畫」原為美國1960⾄1972年間執⾏的諜衛星遙測任

務，拍下了地表⼤部分的⾼解析度畫⾯，尤其不放過前蘇聯陣營的國家及其他

政治敏感地帶，⽬的為替國防部監測軍事基地以及製作地圖。20世紀兩極霸權

之⼀滴⽔不漏的諜報資料，讓21世記因戰亂不得其⾨⽽入的中東考古學家如⿂

得⽔：「⾼畫質影像讓我們不僅可以辨認出遭到摧毀的建物，還能觀察建築物

的細節。」

Starkova也表⽰：「美國的衛星影像能被⽤來當作3D虛擬復原整座城鎮或單

⼀建物的藍圖，也能為重建計畫作準備，並在保護摩蘇爾考古歷史文物的計畫

中發揮作⽤。」捷克團隊原本的研究動機，是以20世紀中後⾄今的影像搭配文

獻資料，追蹤古城和遺址的地貌變遷，但因為資料本⾝的延展性充⾜，且區域

衝突加劇了保護文化遺產的挑戰，根植科技考古更進⼀步的古蹟再現、推廣、

虛擬導覽成了學者和文史⼯作者的當務之急。

當文化記憶的物質⾯遭到時間的侵蝕或意識形態傾軋的戕害，如何不讓文化記

憶本⾝的⽣命遭到重傷？此時，回歸「符號」（semiotics）不是偏安書房或
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擴增實境  文化地景  文化多樣性  科技考古

美索不達米亞  覔臺北

避亂的表現，⽽是積極開啟各種對話與溝通的模式。文⼈史家能提供對文獻與

現象文本的讀法與詮釋學；間諜留下的影像記錄能讓考古學家追蹤變遷，讓藝

術家說故事有所本；資訊科技能以單⼀平臺轉譯、讀取、處理與應⽤異質的資

訊；文創⼯作者能看⾒⾼知識密度的創作物⾛向市場的媒合進路。這些，都活

動於不同種類的符號向度，時時相撞、相吸、相斥或相融。符號的活動鑄造著

不同的意義的貨幣，流通於群我、他我之間的互動。

數位⼯具早已改寫許多領域的操作模式，然⽽數位科技跨領域的觀念建構，仍

有待批評家爬梳趨勢與案例，思考「數位文化」為⼈帶來什麼樣的「信⼼」或

「迷思」（myth），以什麼樣的杜撰（fiction）與創造的潛能與現實交涉，

甚⾄操弄現實。「覔臺北」與北美索不達米亞的科技考古顯然「殊途」，但也

未必要「同歸」。兩個案例呈現數位科技開啟回答⼈文問題的混種（hybrid）

模式，讓擬態的感官饗宴結合原創敘事與歷史詮釋，並在毀滅的脅迫下，響應

維護文化／文明多樣性的號召。

企劃／房翠瑩

攝影／侯名晏

刊頭照片提供／國家圖書館知識服務組

本著作由數位文化誌製作，以創⽤CC姓名標⽰–非商業性–禁⽌改作4.0國際授權

條款釋出。
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消逝建築數位再現 5

探索城市記憶 臺灣古蹟擬⼈導覽企畫《覔臺
北》
VOL.01  | 2018.09 文／房翠瑩

2016年臺北市政府拆除忠孝橋引道，

沉睡了38年的北⾨封印驟解，終於醒來。

此時，

突然傳來急切的呼救聲，是誰⾝陷危險？

昔⽇共同守護臺北城的夥伴們是否安在？

為拼湊殘缺的記憶，平息焦躁與迷惑，

北⾨也發出吶喊——

「命定之⼈啊，你願意幫我尋找失落的記憶嗎？」

專

題

 aa
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近年來臺灣興起⼀股結合原創動漫與建築的風潮，如屏東萬⾦聖⺟聖殿推出代

⾔⾓⾊「⼩瑪」，臺南⼀級古蹟⾚嵌樓亦打造了擬⼈化的「歲星」少女，期以

萌感虛擬⼈物促進城市⾏銷。

消逝的歷史建築雖已不復存在，惟與城市的羈絆更深。⻄⾨、東本願寺、淡⽔

戲館、臺北鐵道旅館及第三代臺北⾞站等，曾經的地標級古蹟，⼜承載了多少

臺北的城市記憶？

中央研究院數位文化中⼼CCC編輯部最新⼒作－－臺灣⾸款古蹟擬⼈⼿機導覽

遊戲《覔臺北》正緊鑼密⿎籌備中！30個或已消失或已變貌的臺北歷史建築，

將搖⾝化為性格各異的⽣動⾓⾊，親⼝訴說扣⼈⼼弦的前塵往事。

結合GPS定位與擴增實境（Augmented Reality, AR）技術，Kóotsik城市歷

遊系列《覔臺北》將邀請玩家親⾝探訪古蹟現址，跨越時間屏障，與古蹟守護

神們展開對話，在虛實穿梭間，探尋臺北的跌宕⾝世。

看得⾒的臺北，看不⾒的結界

▍ 《 覔 臺 北 》 的 遊 戲 背 景 將 依 據 天 氣 變 化 ⽽ 切 換 。 （ 影 片 提 供 ／ C C C 編 輯 部 ） 60
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故事從2016年忠孝橋引道拆除後掀開序幕。從睡夢中甦醒的北⾨，因失去記憶

⽽向⺠眾求助。唯⼀能聽⾒北⾨聲⾳的玩家，將扮演「青年」的⾓⾊，陪同北

⾨⼀關接著⼀關，尋訪臺北城的昔⽇夥伴。藉由收集失落的記憶碎片，修復城

市結界，並解開遊戲中的謎團，進⽽透過不同的抉擇，獲得屬於⾃⼰的結局。

歷史建築，提供⼀種閱讀城市的⽅式。要如何藉由消逝的歷史建築，⾛⼀趟臺

北城的曾經？《覔臺北》⼿機導覽遊戲是⼀部融合真實與幻想的創作，沒有打

寶練功，沒有格鬥競技，反⽽⾸重「劇情」。

由30個古蹟擬⼈⾓⾊擔綱「主演」，散落於臺北各處的歷史建築，將呈現怎樣

的關係？交織出怎樣的城市記憶？

30⾓⾊萌互動，⼯程浩⼤！

《覔臺北》⼀⼝氣囊括30個古蹟擬⼈⾓⾊，單就⼈物設定，即是個⼤⼯程。

遊戲第⼀關【守護之章．城⾨篇】，即根據建造背景、建築特⾊等，將臺北的

5座城⾨，幻化為性別、樣貌、個性等各⾃精彩的「軍官」⾓⾊。南⾨是尺⼨

最⼤的城⾨，故擬⼈⾓⾊最為⾼⼤魁梧；⼩南⾨是唯⼀⼀座非官⽅建造、樓閣

式的城⾨，故⾓⾊設定為文韜武略的美少女。北⾨是臺北城的⾨⼾，故化為溫

和悠閒卻⼜具有絕佳氣魄的老好⼈。⻄⾨在建成16年後即被拆除，故擬⼈⾓⾊

看起來年齡最⼩，且隨⾝飄散著⼀絲亡魂氣息。
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▍ 「⻄⾨」（左）與「北⾨」擬⼈⾓⾊搶先曝光。（圖片提供／CCC編輯部；後製／葉恩慈）

隨著遊戲的闖關，更多精⼼打造的⾓⾊將陸續登場。譬如，化為抱著琵琶出場

的藝旦之「江⼭樓」、穿著和服與⻄式圍裙的女給「辻利茶舗」、變⾝⽇本歌

舞伎演員的「榮座」劇場等。

更有甚者，每個⾓⾊皆考量現今建築與地點的環境變化，另設「現世」版本。

如現下已改建為星巴克的辻利茶舗，擬⼈⾓⾊原為⽇治時期女給，現世版轉⽽

成為⼿拿抹茶拿鐵的星巴克女店員。

編劇、畫家、配⾳員合⼒，⾓⾊活起來！

30個古蹟擬⼈⾓⾊，以及他們所上演的「劇情」，皆由備受矚⽬的新銳⼩說家

楊双⼦擔任遊戲編劇，根據CCC編輯部所提供的史料，⼀⼿設定及主導。

《覔臺北》遊戲的主軸，可說是⼤量臺詞所建構的歷史⾯貌。楊双⼦從事歷史

⼩說創作多年，此番是如何將臺北歷史建築的經歷與特⾊，轉化為擬⼈⾓⾊的
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個性、外貌與⾝分，傳達歷史記憶的同時也散播「萌」互動？且先⼀睹精彩訪

談節錄：

《覔臺北》的⾓⾊⾼達30位，每個⾓⾊都須在對話中展現各⾃的性格、背景與

⽣命歷程，這是非常困難的挑戰。從史料中挑選出最適合的梗放入有限的臺詞

中，對我來說也能磨練臺詞寫作。如果每句臺詞都緊扣史料，密度會太⾼，所

以我也適時放入⼀些能凸顯⾓⾊魅⼒的臺詞，寫起來也非常開⼼。

創作時我認為最重要的是，這些建築⾓⾊是否能夠吸引玩家的⽬光？因為《⼑

劍亂舞》的⾼⼈氣，⽇本舉辦不少⼑劍展，引起了許多之前對武⼠⼑沒興趣的

遊戲玩家。我也同樣希望《覔臺北》能吸引⼤家關⼼這些建築和它們的歷史背

景。

我也寫歷史⼩說，雖然這份關注並沒有深到想主動站出來為古蹟發聲，但在收

集資料、瞭解它們的過程中，有時會對古蹟被拆除感到「憑什麼」的憤怒，也

不禁想讓現在與未來的⼈們都能瞭解這個城市曾經美好的樣貌……

⽽要讓遊戲⾓⾊活靈活現呈現於眾⼈眼前，⾃是少不了畫家與配⾳員的傾⼒相

授。未來《覔臺北》登場之時，即可細細品味他們如何憑藉⾃⾝的專業與感

性，將楊双⼦的想像具體化為⼀個個或帥氣或妖嬈的原創動漫⼈物。

搭配主題特刊，AR展⽰立體建物

《覔臺北》導覽遊戲設有5個關卡，每⼀關將搭配⼀冊相關建築類型的主題特

刊。除揭密遊戲攻略，更挖掘隱匿在時光中，臺北古蹟的建造故事與秘聞、透

視建築構造，並由知名漫畫家操⼑精彩漫畫。

此外，運⽤⼿機等⾏動載具，將可透過擴增實境技術，在特刊的老地圖上再現

3D立體建築，⼀覽消逝建築的絕代風華。
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GPS  北⾨  古蹟擬⼈  導覽遊戲  擴增實境

歷史建築  覔臺北

▍ 第⼀期的主題特刊挖掘臺北5座城⾨的故事。（圖片提供／CCC編輯部；後製／葉恩慈）

探索城市看不⾒的記憶

因為「不⾒」，所以尋「覔」。

消逝或已改頭換⾯的歷史建築形體上雖已不復存在，但記憶終究仍在。《覔臺

北》⼿機導覽遊戲與特刊跨越時間屏障，重現消逝古蹟，準備與你⼀起探索城

市裡看不⾒的記憶！

刊頭圖片提供／CCC編輯部

刊頭圖片後製／葉恩慈

本著作由數位文化誌製作，以創⽤CC姓名標⽰–非商業性–禁⽌改作4.0國際授權

條款釋出。
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楊國樞院⼠與數位典藏計畫
VOL.01  | 2018.09

文／黃寬重

中央研究院歷史語⾔研究所兼任研究員、⻑庚⼤學⼈文及社會醫學科講座教授

楊國樞院⼠（1932-2018）是國內公共知識份⼦的典範。他⼀⽣致⼒學術研

究，推動政治社會改⾰，特別在華⼈⼼理學、社會科學整合及促進政治⺠主化

的貢獻最為卓著。其實他關注協助的領域極廣，影響深遠；推動⼈文與資訊領

域應⽤整合的數位典藏國家型計畫，即是他費⼒整合促成的。今天臺灣得以在

國際數位典藏領域享有盛譽，國⼈能享受⾼品質的數位化成果、開展數位文

創，是楊院⼠領導下奠定的基礎；他的辛勞值得我們永遠懷念。

⼀

家

之

⾔
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楊國樞院⼠，⾃1959年起即在臺⼤⼼理系任教。1996年應李遠哲院⻑之請，

繼張光直院⼠之後接任中研院副院⻑，協助院⻑推動⼈文社會科學的整合⼯

作。他上任後即在⼈文社會領域成立四個跨所的協調委員會，從事整合的⼯

作。其中漢籍文獻與檔案⼆委員會，就是透過院⽅經費的⽀持，協調各所建立

交流平台，溝通觀念，⿑⼀作業流程，打破各⾃為政的界線。由於史語所在漢

籍文獻經驗最豐富，楊副院⻑遂任命時為副所⻑的寬重與計算機中⼼主任謝清

俊教授，結合各所研究⼈員，推動整合事宜。

▍ 楊國樞院⼠（右）接任中研院副院⻑後，積極推動⼈文社會科學整合⼯作。

在謝清俊教授與史語所⽑漢光教授的倡議下，史語所與計算機中⼼⾃1984年即

開始合作推動史籍⾃動化的⼯作。初期以⼆⼗五史《食貨志》為試點，接者擴

及⼆⼗五史全部資料，改名為「漢籍文獻資料庫」。在丁邦新院⼠等歷任所⻑

與謝教授的合作下，建置漢籍文獻的成效甚為卓著；各所亦就文獻的性質進⾏

資料⾃動化的⼯作。楊副院⻑希望在現有基礎上累積經驗，透過委員會的定期

會議，建立共同作業準則，並推動國際交流，以擴⼤成果。在院⽅⽀持下，此

⼀資料庫很快地受到國內外學界的⾼度肯定。於是進⼀步將檔案納入委員會的

運作中。在楊副院⻑的領導下，本院⼈文與資訊研究同仁戮⼒推動，使得數位

典藏的質與量在國際上享有盛譽。 66



▍ 楊國樞副院⻑在「漢籍電⼦文獻資料庫建置的回顧與前瞻研討會」中致詞。右為⼤會召集⼈

兼⼤會主席黃寬重。（圖片來源／瞿海源主編，2018，《楊國樞先⽣⽣平紀事》，⾴369，

新北：華藝）

與此同時，臺灣⼤學在項潔教授與吳明德教授的帶領下，在圖書館與資訊科技

也積極合作，發展數位典藏技術；分別展現數位圖書館與數位博物館的成果，

同樣受到學界與社會很⾼的評價。由於中研院與臺⼤在數位化的成果旗⿎相

當，且成績亮眼，各有特⾊，使學界對國內文獻數位化的發展，懷抱⾼度期

望。當時擔任國科會企劃處處⻑的張善政教授，遂邀這⼆個單位的負責⼈員交

換意⾒，推動整合。於是在⼀段時間內，謝清俊、項潔、吳明德、林誠謙與寬

重多次溝通，共同商討合作⽅案，規劃發展主題。不久，國科會企劃處推動典

藏數位化的計畫案，透過實際議題的執⾏，建立合作機制，希望能為國家型計

畫作前導性規劃。

國家型計畫是國科會推動重⼤研究的整合案⼯程。由於經費龐⼤，規模與規劃

的標準超乎⼀般研究計畫，對其效應與影響層⾯的要求⼗分嚴謹，要經歷眾多

程序及嚴格的審核才能通過，是學界極為矚⽬的⼤型計畫案；以往只有像地

震、奈米、海洋極少數重要的⾃然與⼯程計畫才受到⽀持。計畫總主持⼈尤需

由⼤公無私、為眾所信服、具規劃及執⾏⼒的學界⼤老擔任。國科會雖樂於⾒
67



國家型計畫  數位典藏  楊國樞  漢籍

到⼈文學界能規劃出符合期待的國家型計畫，但超⾼標準⾨檻，對我們卻是⼀

項重⼤的考驗。特別是⼆個機構的數位計畫各有特⾊：臺⼤以數位圖書館與數

位博物館⾒⻑，中研院則以數位內容為強項，且彼此都是臺灣學界的龍頭，各

具專業，不分軒輊，整合⼗分不易；但為呈現臺灣數位化的整體優勢，亟需⼀

位有份量⼜能公正無私，且為⼆機構同仁接受的學界⼤老出⾯，才有整合的可

能。臺⼤出⾝⼜在中研院任職的楊國樞院⼠，⾃然是擔負此⼀重任的不⼆⼈

選。楊院⼠經慎重考慮後，答應國科會的邀請，在繁重的⾏政業務之外，毅然

負擔起整合的重任。

從2000到2002年，典藏數位化到數位典藏國家型計畫正式成立期間，是中研

院與臺⼤同仁共同籌畫國家數位發展的磨合與學習的重要歷程，也是楊院⼠展

現卓越領導⼒的⾒證。他在學界向以擅⻑溝通、具協調⼒為⼈所稱道，但數位

化⼯作並非他擅⻑的專業，參與的同仁也非舊識，為了⼤型計畫建立運作機制

與制度，他需要花費極多時間耐⼼與同仁溝通討論，以建立作業準則，訂定標

準規範，⼗分辛苦；但他不以為苦，每次會議都親⾃主持，實質討論。他不但

尊重專業，更願意花時間傾聽聲⾳，遂能有效整合各⽅意⾒，提出合理的⽅

案。因此每次會議均能按議題確立的⼯作流程，建立可以統⼀運作的標準與平

台。同時組成各專業分項計畫，透過總計畫辦公室，進⾏橫向聯繫與⽀援。在

楊院⼠領導下，藉由磨合、溝通、培養默契，形成強有⼒的整體運作架構，終

能於2001年，通過國科會嚴格審查，成立第⼀個跨⼈文與科技的國家型計畫，

是臺灣⼈文學界⼀項創舉。整個規劃整合的過程對參與者既是極⼤的挑戰，也

是難忘的學習機會。在這個互動與學習過程中更深切感受到楊院⼠兼具包容協

調及擇善⽽⾏的⼈格特質。今天，透過國家型計畫，為臺灣數位典藏建立了優

質的運作機制及傲視國際的品質，楊院⼠的領導與整合是成功的關鍵。

本著作由數位文化誌製作，以創⽤CC姓名標⽰–非商業性–禁⽌改作4.0國際授權

條款釋出。
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因為，⼭就在那裡
VOL.01  | 2018.09 文／徐千⽲

臺灣⾼⼭本⾊

島嶼不⼤，⾯積約3萬6千平⽅公⾥。

⽽⼭，便佔了全島⾯積的30%，

超過3,000公尺⾼的⼭多達200餘座，密度之⾼，列全球之冠。

島嶼的⼭，還年輕，

600萬年前，火⼭島弧與歐亞⼤陸碰撞，經過擠壓、張裂

形塑了臺灣⼭脈獨特的地質、地貌，

典

藏

啟

⽰

 aa
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▍ 6 0 7 。 [ 百 岳 之 ⾸ — ⽟ ⼭ ] 。 《 數 位 島 嶼 》 。 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0  T W )

近百萬年來，中央⼭脈每年升⾼約0.5-1公分，

這樣快速的攀⾼，全球罕⾒，

形成了變化萬千的島嶼⼭⾊，

或娟秀、或豪壯、或險峻、或雄奇，

「五嶽三尖⼀奇」橫臥四⽅，各別伸展出獨特的態勢與風景。

⽟⼭ |

佇立於臺灣中⼼，為群⼭之⾸，也是東北亞最⾼峰。

鄒族稱其為Pantounkua（八通關），早年在航海地圖上被標註為「摩⾥遜

⼭ 」 （ Mt. Morrison ） 。 ⽇ 治 時 期 時 ， 因 比 富 ⼠ ⼭ 還 ⾼ ， ⽽ 被 稱 作 「 新 ⾼

⼭」。

《臺灣府志》中記述：「⽟⼭，在鳳⼭縣。⼭甚⾼，皆雲霧罩於其上，時或天

氣光霽，遙望皆⽩⽯，因名為⽟⼭。」⽟⼭四季分明，春天⽟⼭杜鵑盛開、夏

季可觀賞雲海、秋季⽣⻑著法國菊，冬季則⼀片雪⽩，「⽟⼭積雪」為臺灣八

景之⼀。
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▍ 張 才  （ 1 9 5 0 - 1 9 6 0 ） 。 [ ⽟ ⼭ 登 ⼭ 隊 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。

▍ 張 才  （ 1 9 5 0 - 1 9 6 0 ） 。 [ ⽟ ⼭ 風 光 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。 71
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▍ 6 0 7 。 [ ⽟ ⼭ 北 北 峰 ⼭ 嵐 ]  。 《 數 位 島 嶼 》 。 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0  T W )

▍ 阿 Q 。 [ ⽟ ⼭ 和 沙 ⾥ 仙 溪 ]  。 《 數 位 島 嶼 》 。 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0  T W )
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▍ 阿 丁 。 [ 巍 峨 的 ⽟ ⼭ ] 。 《  數 位 島 嶼 》 。 ( C C  B Y - N D  3 . 0  T W )

▍ ⼤ 貓 。 [ ⽟ ⼭ 新 娘 紗 ] 。 《  數 位 島 嶼 》 。 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0  T W )
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▍ 6 0 7 。 [ 次 ⾼ ⼭ — 雪 ⼭ 之 美  ] 。 《 數 位 島 嶼 》 。 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0  T W )

雪⼭ |

1867年，英國軍艦Sylvia號⾏經臺灣，船⻑發現⾼聳的雪⼭，因⽽將⼭命

名為「Sylvia」，早期的⻄⽅文獻中便以Mt. Sylvia稱呼雪⼭。

雪⼭⻄麓的北勢部族泰雅族稱雪⼭為「Sekoan」，意為「岩壁的裂溝」，

⾳譯「雪⾼翁」，後來簡稱為「雪翁⼭」或「雪⼭」。

雪⼭上，冰河的遺跡特別多，翠池為臺灣少⾒的冰⽃湖，雪⼭⼀號圈⾕的

景致相當壯觀，為獨特的⾼⼭地景之⼀。
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▍ 阿 Q 。 [ 苗 栗 縣 泰 安 鄉 — ⼤  雪 ⼭ 北 峰 崩 ⾕ ] 。 《 數 位 島 嶼 》 。 ( C C  B Y - N C - N D

3 . 0  T W )

▍ ⿊ ⽩ ⾺ 。 [ 圈 ⾕ ] 。 《 數 位  島 嶼 》 。 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0  T W )
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▍ 杏 仁 茶 。 [ 苗 栗 縣 泰 安 鄉  — 臺 灣 最 ⾼ 湖 泊 翠 池 ] 。 《 數 位 島 嶼 》 。 ( C C  B Y - N C -

S A  3 . 0  T W )

▍ 6 0 7 。 [ 雪 ⼭ 東 峰 ] 。 《 數  位 島 嶼 》 。 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0  T W )
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▍ 作 者 不 詳 （  1 9 3 7 . 0 6 . 0 9 ) ） 。 [ 主 要 名 稱 ： 黎 明 ク ラ ブ ヨ リ 新 ⾼ 、 秀 姑 巒 ⼭ 連 峯

遠 望 （ ⽇ ⽉ 潭 ） ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。

秀姑巒⼭ |

中央⼭脈最⾼峰。當地布農族稱其為「⾺霍拉斯⼭」，意旨「⽩髮蒼蒼的老

⼈」，形容冬季時⼭頂積雪的情景。⽇治時期，因測繪地圖時誤植為秀姑巒

⼭，此名便沿⽤⾄今。
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▍ p z 。 [ 南 湖 上 圈 ⾕ ． 台 中  縣 和 平 鄉 ] 。 《 數 位 島 嶼 》 。 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0

T W )

▍ j e t 。 [ 南 湖 ⼤ ⼭ 晨 曦 ] 。  《 數 位 島 嶼 》 。 ( C C  B Y - N C - N D  3 . 0  T W )

南湖⼤⼭ |

⼭型雄偉厚重、氣勢恢弘，故⽽有「帝王之⼭」的封號，別號「帝王座」。
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▍ A B B Y 。 [ 南 湖 ⽇ 落 ] 。 《 數  位 島 嶼 》 。 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0  T W )

▍ 杏 仁 茶 。 [ 屏 東 縣 泰 武 鄉  — 北 ⼤ 武 ⼭ ⼭ 之 起 伏 ] 。 《 數 位 島 嶼 》 。 ( C C  B Y - N C -

S A  3 . 0  T W )

北⼤武⼭ |

中央⼭脈南段最⾼峰，中央⼭脈百岳最南邊的⼀座⼭，巍峨⾼聳，有「南臺灣

屏障」之稱。
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▍ 杏 仁 茶 。 [ 屏 東 縣 泰 武 鄉  — 北 ⼤ 武 ⼭ ⽇ 落 ] 。 《 數 位 島 嶼 》 。 ( C C  B Y - N C - S A

3 . 0  T W )

中央尖⼭ |

位處中央⼭脈北段，在南湖⼤⼭南邊主脊陵上，為中央⼭脈第四⾼峰，這兩座

⼤⼭構成中央⼭脈北段兩個犄⾓。

中央尖⼭南壁為崩崖，北壁⼨草不⽣，尖銳錐形似⼑刃般，有如中央⼭脈上的

⾦字塔，故有「寶島第⼀尖」之稱。
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▍ j u s t i n y 。 [ 新 ⽵ 縣 — 尖 ⽯  鄉 ] 。 《 數 位 島 嶼 》 ( C C  B Y - N C  3 . 0  T W )

⼤霸尖⼭ |

1871年的《淡⽔廳志》記載為｢熬酒桶⼭」，狀如⼀圓柱，四⾯皆為直立的懸

崖，因此當地居⺠也稱之為「酒桶⼭」。光緒6年《臺灣輿圖並說》⾸⾒⼤霸

尖⼭之名。

⼤霸尖⼭位於雪⼭⼭脈、聖稜線北端，其⼭勢突地拔起，⼭形冷峻，有「世紀

奇峰」之稱，聖稜線⾼峰聚集，氣勢宏偉，也被⼈稱作北臺灣的屋脊。
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▍ 作 者 不 詳 （  年 代 不 詳 ） 。 [ ⽇ 文 標 題 ： ⼤ 霸 尖 ⼭ 、 ⼩ 霸 尖 ⼭ 及 び 次 ⾼ ⼭ 連 脉 （ 上

圖 ） 。 ⼤ 霸 尖 ⼭ 初 登 の ⼀ ⾏ （ 下 圖 ） ] 。 《 數 位 典 藏 與  數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。
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▍ 作 者 不 詳 （  年 代 不 詳 ） 。 [ 底 片 編 號 ： C 5 0 4 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬

錄 》 。

▍ s e a s o n 。 [ 由 布 秀 蘭 ⼭ 看  巴 紗 拉 雲 及 ⼤ ⼩ 霸 尖 ⼭ ] 。 《 數 位 島 嶼 》 ( C C  B Y - N C -

S A  3 . 0  T W )
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https://cyberisland.teldap.tw/P/qztoHypswps


▍ W a y n e _ C h e n 。 [ C l i m b i n g  w i t h  Y a b a  U t u x  K a y a ] 。 《 數 位 島 嶼 》 ( C C

B Y - N C - S A  3 . 0  T W )
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https://cyberisland.teldap.tw/P/qzEoSmFIuYs


▍ s e a s o n 。 [ 由 奇 萊 北 峰 望  奇 萊 主 ⼭ ] 。 《 數 位 島 嶼 》 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0  T W )

達芬尖⼭ |

位於中央⼭脈的⼤⽔窟⼭、南陵上，1964年因位處⼤分附近⽽命名為「達芬尖

⼭」

奇萊北峰 |

奇萊北峰位於花蓮，為奇萊連峰中的最⾼峰，⼭形尖銳險峭，氣候錯綜複雜，

雲霧變幻莫測，因⽽被稱為⼀奇，⼜稱⼀怪。⼭體遍布⿊⾊板岩碎屑，⽽有

「⿊⾊奇萊」之稱。
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https://cyberisland.teldap.tw/P/qztorjoicwx


▍ t w m a p 。 [ 奇 萊 ] 。 《 數 位  島 嶼 》 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0  T W )

▍ s e a s o n 。 [ 奇 萊 連 峰 ⽟ ⼭  杜 鵑 ] 。 《 數 位 島 嶼 》 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0  T W )
86

https://cyberisland.teldap.tw/P/qpdgeNoqVoQ
https://cyberisland.teldap.tw/P/qztorjopcYQ


▍ J e n n y  T s a i 。 [ 天 闊 路 遙 _  奇 萊 南 峰 ] 。 《 數 位 島 嶼 》 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0

T W )

▍ ⼩ 文 。 [ 奇 萊 南 峰 上 ⼭ 、 海 相 連 ]  。 《 數 位 島 嶼 》 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0  T W )

87

https://cyberisland.teldap.tw/P/qwQcFtBwmpx
https://cyberisland.teldap.tw/P/fpRp


▍ Y u n d a 。 [ 漫 步 草 原 觀 雲 海  （ 奇 萊 南 峰 ） ] 。 《 數 位 島 嶼 》 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0

T W )

▍ 綠 ⾊ 彗 星 。 [ 早 安 奇 萊 ] 。  《 數 位 島 嶼 》 ( C C  B Y - N C - S A  3 . 0  T W )
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https://cyberisland.teldap.tw/P/qwrvIckehcQ
https://cyberisland.teldap.tw/P/qpdgeNLsbks


▍ 作 者 不 詳 （  2 0 0 0 . 0 8 . 1 0 ） 。 [ 中 文 種 名 ： ⽟ ⼭ ⽯ ⽵ ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯

合 ⽬ 錄 》 。

⾼⼭上，島嶼的獨特物種

腳下的單花葉香草和⽟⼭沙參晚開的花朵，正悄悄地喚起⾏旅的

注意；朱雀躲在茂密的圓柏叢裡閃出酒紅的⾝影。想擋也擋不住

的秋天腳步已近，所以⾼⼭植物還在開花的並不多。⽟⼭⼩蘗已

⻑出紅⾊的橢圓形果實。

～鹿野忠雄，《⼭、雲與蕃⼈》

⽇治時期，博物學家來到臺灣，在南國島嶼進⾏採集與踏查，⾛在林間，隨著

海拔拉升，豐富的動、植物⽣態，令他們留下深刻的印象。

⾼⼭上，為了在冷冽的氣候與環境條件下⽣存，動、植物演化出許多適應的⽅

式。⾼⼭植物的根系發達，可以深入岩縫；開花時濃豔鮮麗，藉以吸引昆蟲駐

留、傳播授粉。臺灣⽔鹿常在森林、草原交接帶、溪⾕源頭附近出沒；披著⾦

黃⾊圍⼱的黃喉貂分布在海拔2,000公尺左右的森林；⾦翼⽩眉靈動、嘹亮的

鳴聲，迴盪在⾼⼭峻嶺間，讓⼈久久難忘。
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http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/45/4f/19.html


▍ 作 者 不 詳 （  2 0 0 2 . 1 1 . 0 2 ） 。 [ 中 文 種 名 ： ⽟ ⼭ 沙 參 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯

合 ⽬ 錄 》 。

▍ 作 者 不 詳 （  2 0 0 0 . 0 7 . 1 7 ） 。 [ 中 文 種 名 ： ⽟ ⼭ 圓 柏 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯

合 ⽬ 錄 》 。

90

http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/45/4f/23.html
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/45/4f/29.html


▍ 鍾 國 芳  （ 1 9 9 4 . 0 6 . 1 3 ） 。 [ 中 文 種 名 ： ⽟ ⼭ 薄 雪 草 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯

合 ⽬ 錄 》 。

▍ S h a u - t i n g  C h i u 、 邱 少 婷 （ 2 0 0 2 ） 。 [ 文 件 名 稱 ： ⽟ ⼭ ⼩ 蘗 — 花 ] 。 《 數 位 典

藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。
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http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/4e/55/df.html
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/6d/37/27.html


▍ 作 者 不 詳 （  2 0 0 0 . 0 6 . 2 8 ） 。 [ 中 文 種 名 ： ⽟ ⼭ 佛 甲 草 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習

聯 合 ⽬ 錄 》 。

▍ 作 者 不 詳 （  0 5 . 0 3 ） 。 [ 中 文 種 名 ： ⽟ ⼭ 杜 鵑 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬

錄 》 。
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http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/45/4f/1b.html
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/45/54/4d.html


▍ 楊 智 凱  （ 2 0 0 8 . 0 6 . 1 1 ） 。 [ 中 文 種 名 ： 台 灣 ⾼ ⼭ 杜 鵑 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習

聯 合 ⽬ 錄 》 。

▍ S h a u - t i n g  C h i u 、 邱 少 婷 （ 2 0 0 2 ） 。 [ 文 件 名 稱 ： 阿 ⾥ ⼭ 龍 膽 — 簡 介 ] 。 《 數

位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。
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http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/4e/6a/af.html
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/6d/37/a4.html


▍ a

h r e f = " h t t p : / / c a t a l o g . d i g i t a l a r c h i v e s . t w / i t e m / 0 0 / 6 d / 2 a / f 7 . h t m l "

r e l = " n o o p e n e r "  t a r g e t = " _ b l a n k " > 黃 文 ⼭  （ 2 0 0 5 ） 。 [ 文 件 名 稱 ： 雪 ⼭ 草

蜥 ⽣ 態 照 片 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。

▍ O .  M e r k l （  1 9 8 9 . 0 9 . 0 6 ） 。 [ 中 文 種 名 : 臺 灣 ⻑ 臂 ⾦ ⿔ ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學

習 聯 合 ⽬ 錄 》 。

94

http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/26/23/75.html


▍ 汪 仁 傑 。 [ 臺 灣 ⻑ 鬃 ⼭ ⽺ ] 。 《 臺 灣 ⽣ 命 ⼤  百 科 》 ( C C  B Y - N C  3 . 0  T W )

▍ 藍 永 鴻 。 [ 臺 灣 ⽔ 鹿 ] 。 《 臺 灣 ⽣ 命 ⼤ 百 科  》 ( C C  B Y - N C  3 . 0  T W )
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http://taieol.tw/pages/73527
http://taieol.tw/pages/75525


▍ 陳 惇 ⾀ 。 [ 黃 喉 貂 ] 。 《 臺 灣 ⽣ 命 ⼤ 百 科 》  ( C C  B Y - N C  3 . 0  T W )

▍ ⽩ 欽 源 。 [ 朱 雀 ] 。 《 臺 灣 ⽣ 命 ⼤ 百 科 》 ( C C  B Y - N C  3 . 0  T W )

96

http://taieol.tw/pages/75550
http://taieol.tw/pages/74854


▍ ⽩ 欽 源 。 [ ⾦ 翼 ⽩ 眉 ] 。 《 臺 灣 ⽣ 命 ⼤ 百 科  》 ( C C  B Y - N C  3 . 0  T W )

▍ ⽩ 欽 源 。 [ 阿 ⾥ ⼭ 鴝 ] 。 《 臺 灣 ⽣ 命 ⼤ 百 科  》 ( C C  B Y - N C  3 . 0  T W )
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http://taieol.tw/pages/73439
http://taieol.tw/pages/73281


▍ 李 豐 曉 。 [ 煤 ⼭ 雀 ] 。 《 臺 灣 ⽣ 命 ⼤ 百 科 》  ( C C  B Y - N C  3 . 0  T W )

▍ ⽩ 欽 源 。 [ 鷦 鷯 ] 。 《 臺 灣 ⽣ 命 ⼤ 百 科 》 ( C C  B Y - N C  3 . 0  T W )
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http://taieol.tw/pages/75165
http://taieol.tw/pages/75360


▍ 李 豐 曉 。 [ 深 ⼭ 鶯 ] 。 《 臺 灣 ⽣ 命 ⼤ 百 科 》  ( C C  B Y - N C  3 . 0  T W )

⾼⼭上、島嶼最古老的蘊藏

臺灣最古老的岩⽯位於中央⼭脈東翼，當地少量的化⽯可證明其年代在⼆疊

紀。這⼀區的地質可再分成⻄側由變質岩綠⾊片岩形成的太魯閣帶，和東側由

變質岩藍片岩組成的⽟⾥帶。

⽟⾥帶的地底下，可找到的礦物有⽯英、雲⺟、綠泥⽯、鈉⻑⽯、榍⽯和⽯

墨；⻑春片岩的⻄翼則⼤多為厚層的綠⾊片岩，其中包含了綠泥⽯、綠簾⽯、

⽯英、⽅解⽯、⿊雲⺟、鈉⻑⽯和陽起⽯。

99

http://taieol.tw/pages/75253


▍ 作 者 不 詳 （ 年 代 不 詳 ） 。 [ 中 文 名 稱 ： ⽯ 榴 ⼦ ⽯ 雲 ⺟ 片 岩 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學

習 聯 合 ⽬ 錄 》 。

▍ 作 者 不 詳 （ 年 代 不 詳 ） 。 [ ⽔ 晶 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。

▍ 作 者 不 詳 （ 年 代 不 詳 ） 。 [ 中 文 名 稱 ： 藍 閃 ⽯ 片 岩 （ ⽵ 葉 ⽯ ） ] 。 《 數 位 典 藏 與 數

位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。
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http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/11/88/bd.html
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/11/20/24.html
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/11/88/b6.html


▍ 作 者 不 詳 （ 年 代 不 詳 ） 。 [ 中 文 名 稱 ： 綠 泥 ⽯ 片 岩 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合

⽬ 錄 》 。

▍ 作 者 不 詳 （ 年 代 不 詳 ） 。 [ 中 文 名 稱 ： ⽅ 解 ⽯ ( M 0 4 - 0 9 5 ) ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位

學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。

▍ 作 者 不 詳 （ 2 0 0 3 - 0 8 - 0 8 ） 。 [ 中 文 名 ： ⽩ 雲 ⺟ — 鈉 ⻑ ⽯ — ⽯ 英 片 岩

（ N M N S 0 0 4 1 7 6 - P 0 0 9 1 2 0 ） ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。
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http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/11/88/bb.html
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/5a/3a/6d.html
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/14/54/41.html


▍ 作 者 不 詳 （ 年 代 不 詳 ） 。 [ 中 文 名 稱 ： 陽 起 ⽯ 片 岩 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合

⽬ 錄 》 。

▍ 作 者 不 詳 （ 2 0 0 3 . 0 7 . 1 7 ） 。 [ 中 文 名 ： 陽 起 ⽯ （ N M N S 0 0 4 1 0 5 -

P 0 0 8 3 0 3 ） ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。

▍ 作 者 不 詳 （ 年 代 不 詳 ） 。 [ 中 文 名 ： ⿊ 雲 ⺟ （ e s e 0 3 3 ） ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學

習 聯 合 ⽬ 錄 》 。
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http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/11/88/bc.html
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/45/7c/ba.html
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/14/48/23.html


⾼⼭的記憶

早期，⼈們搭船⾏經島嶼，從船上瞭望，島上⾼⼭巍巍，雄奇、壯麗，這是⼀

個⾼⼭的國家、美麗的島嶼。

16世紀，⽇⼈稱呼臺灣為⾼⼭國。1593年，⽇本豐⾂秀吉寫了⼀份《⾼⼭國

招諭計畫書》（⽇語：豊太閤の⾼⼭国勧降状），派遣使者原⽥孫七郎前往臺

灣，於臺灣北部上岸後，卻因找不到可以遞送文書的對象，無法如願⽽返回⽇

本。

1880年，李聯琨繪製〈臺灣前後⼭地圖〉。圖中央，中央⼭脈的位置留下⼀片

空⽩，從這張地圖中可以窺⾒當時清朝政府所能掌控的區域範圍，險峻的⾼

⼭，在地圖上蒙上⼀層神秘、未知的雲霧，可望⽽不可及。

▍ 李聯琨（1880）。[臺灣前後⼭地圖]。《數位⽅輿》。

http://digitalatlas.asdc.sinica.edu.tw/map_detail.jsp?id=A103000058

2018年，島上的⼈們在⼭的環繞下⽣活，⽇⽇與⼭⼀起呼吸、作息，⼭看顧我們，我們

望向⼭，留下無法抹滅的記憶。
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http://digitalatlas.asdc.sinica.edu.tw/map_detail.jsp?id=A103000058


▍ 陳 澄 波 （ 1 9 4 7 ） 。 [ ⽟ ⼭ 積 雪 ] 。 《 從 北 緯 2 3 . 5 ° 出 發  陳 澄 波 》 。

▍ 楊 三 郎 （ 1 9 6 2 ） 。 [ ⽟ ⼭ 連 峰 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。
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http://chenchengpo.asdc.sinica.edu.tw/treasures?id=A46&pid=0204
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/60/7f/0a.html


▍ 呂 基 正 （ 1 9 7 0 ） 。 [ ⽟ ⼭ 殘 雪 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。

▍ 李 ⽯ 樵 （ 1 9 6 2 ） 。 [ 1 9 6 2  ⼭ 岳 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。
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http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/60/7f/0e.html
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/04/77/87.html


▍ 李 ⽯ 樵 （ 1 9 8 7 ） 。 [ 1 9 8 7  ⾼ ⼭ 樹 林 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。

▍ 何 昆 泉 （ 1 9 7 3 ） 。 [ 主 要 品 名 ： ⼤ 雪 ⼭ 之 晨 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬

錄 》 。 106

http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/04/78/11.html
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/06/94/6b.html


▍ 李 ⽯ 樵 （ 1 9 7 4 ） 。 [ 1 9 7 4  ⽇ ⽉ 潭 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。

▍ 蕭 進 興 （ ⺠ 國 ） 。 [ 品 名 ： 南 湖 ⼤ ⼭ 之 ⼆ ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。

107

http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/04/77/f0.html
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/14/e3/97.html


▍ ⾦ 右 昌 （ 1 9 7 7 . 1 1 . 2 6 ） 。 [ 奇 萊 ⼭ 雪 景 （ 原 單 位 統 ⼀ 編 號  0 3 0 1 0 2 9 5 ） ] 。 《 數

位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。

▍ 謝 孝 德 （ 2 0 0 0 ） 。 [ 故 鄉 的 檳 榔 樹 ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。
108

http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/4d/d9/09.html
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/60/7f/22.html


▍ 曾 興 平 （ 1 9 8 2 . 0 3 . 1 0 ） 。 [ ⼭ 脈 （ 原 單 位 統 ⼀ 編 號  0 3 0 2 0 0 5 7 ） ] 。 《 數 位 典 藏

與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。

▍ 李 ⽯ 樵 （ 1 9 6 8 ） 。 [ 1 9 6 8  ⼭ ] 。 《 數 位 典 藏 與 數 位 學 習 聯 合 ⽬ 錄 》 。

109

http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/4d/d9/21.html
http://catalog.digitalarchives.tw/item/00/04/77/ae.html


地圖  地質  數位島嶼  物種  畫作

臺灣⽣命⼤百科  ⾼⼭
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出版品 5

書籍推介《「數位⼈文學」⽩⽪書》
VOL.01  | 2018.09

文／傅揚

東吳⼤學歷史學系助理教授、中央研究院數位文化中⼼特約研究學者

最近幾年，歷史以⾄⼈文學者間經常戲⾔，要申請計畫、獲得補助，「數位」

（digital）可能是個關鍵詞（另⼀個關鍵詞⼤概是「全球」）。只要加上「數

位」云云，頓時好像⾛在學界前沿，易受青睞。這雖然是個玩笑話，卻也說明

「數位」趨勢的⼒量。同樣的，「數位⼈文學」（Digital Humanities）或
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「數位⼈文」也是熱⾨話題，對⼈文學者的研究、教學和推廣⼯作，產⽣相當

程度的影響。但究竟什麼是「數位⼈文學」？我們應如何進入這個世界？它可

以帶來什麼貢獻？它的侷限為何？林富⼠教授主編的《「數位⼈文學」⽩⽪

書》，是欲回答和進⼀步討論上述問題的⼀個重要成果。

《「數位⼈文學」⽩⽪書》共九編，可⼤略分為四個部分。第⼀部分由林富⼠

執筆，概論數位⼈文學的內涵與發展，並特別強調臺灣數位⼈文學的演化。第

⼆部分提供30本相關著作的短篇引介，主題廣涉歷史、地理、文學、博物館學

等。第三部分蒐羅⼤量數位⼈文學機構、刊物、院系的資訊。第四部分為數位

⼈文學發展的簡要⼤事年表。

學界和坊間當然已有許多介紹數位⼈文學，或運⽤數位⼯具進⾏研究的著作。

但其中極⼤量的著作，是英文或其他外文作品；中文著述則多為論文集，雖有

中⼼旨趣，結構不免鬆散。相較於學界的這些努⼒，《「數位⼈文學」⽩⽪

書》循序漸進，從何為數位⼈文學出發，參考歐美成果之餘，亦特別突出臺灣

的⾓⾊，並提供許多參考資源。因此，在入⾨、教學和進修上，本書可謂極佳

的數位⼈文學讀本，可以從中建立基本的認識框架，尤其適合臺灣讀者，和對

華語世界發展經驗感興趣的⼈。

林富⼠教授寫道，各地「隨順⼈文學科的既有傳統，以在地的資料探索當地⾃

⾝的問題」，應是數位⼈文學演進的常軌（⾴13）。對此，概論也利⽤約三分

之⼀的篇幅，介紹數位⼈文學在臺灣的發展與展望。最重要的奠基⼯程，是

1980年代起的「全國圖書館⾃動化作業系統計畫」和「史籍⾃動化計畫」。

2002年開始的「數位典藏國家型科技計畫」由⼈文學者主導，整合過去若⼲重

要的典藏計畫，欲建立「國家數位典藏」，徵得許多公、私立機構投入參與。

林富⼠強調，這個計畫的整合性和全國性，「在當時可以說是獨步全球」（⾴

25 ） 。 國 科 會 （ 今 科 技 部 ） 從 2013 年 開 始 ， 徵 求 「 數 位 ⼈ 文 主 題 研 究 計

畫」，則是另⼀個⾥程碑。

前⾯提過，不同地區的數位⼈文學，和在地的⼈文學傳統關係密切。作為奠基

⼯程的「史籍⾃動化計畫」，其實反映文史學者在臺灣數位⼈文學發展中的重
112



要⾓⾊，⽽文史研究也不斷與此發展對話。關於這點，本書並未細論。但主編

林富⼠教授便是歷史學者，深諳箇中潛⼒與挑戰，並在〈未來歷史學〉⼀文

（《⼈文與社會科學簡訊》第⼗八卷第三期）中，進⼀步思考歷史學和數位⼈

文學的關係，可與本書相互參照。

相較於概論，《「數位⼈文學」⽩⽪書》其餘部分的⼯具性質尤其強烈。這些

部分提供頗⼤量的資訊，但仍難免掛⼀漏萬。舉例來說，數位⼈文學相關出版

品已汗⽜充棟，著作導讀介紹的書，勢必是⾼度選擇性的。領域⽇新⽉異，新

作品也層出不窮，如與前著相隔12年，蘇珊‧史萊布曼（Susan Schreibman）

等 ⼈ 編 的 《 數 位 ⼈ 文 學 新 指 南 》 （ A New Companion to Digital

Humanities, 2016），便未能及時收入本書。介紹國際機構和課程時，沒有

包 含 重 要 的 愛 爾 蘭 國 立 梅 努 斯 ⼤ 學 （ The National University of Ireland,

Maynooth）。年表部分也有極⼤的擴充空間。但雖不完美，這些內容在臺灣

數位⼈文教學與研究起步的這個階段，依然非常實⽤，可以作為進⼀步探索的

基礎。

通讀全書，可以發現許多值得深入思考的議題，茲舉數例。⾸先，本書對傳統

⼈文學在數位時代的⾛向，諸如閱讀、經典、⼤學的社會責任、知識份⼦⾓⾊

等 傳 統 ⼈ 文 學 的 核 ⼼ 概 念 、 關 懷 或 實 踐 ， 著 墨 得 不 多 。 其 次 ， 數 位 落 差

（digital divide）和資源磁吸效應等問題，是發展數位⼈文學時必然遭遇的困

難。本書雖簡短涉及此問題，但並未細論。若以培育教學或研究⼈才來說，這

個現實⾯的困難似不可不論。第三，全書由不同⼈執筆，若⼲地⽅的術語翻譯

有出入，如humanities computing⼀詞，便有「⼈文計算學」和「⼈文電

算」的不同譯名。在尊重執筆⼈選擇的同時，這也反映臺灣（甚⾄華文世界）

亟需建立⼀套較標準的譯名對照。這項⼯作的⽬標，不是排除不同翻譯的可能

性，⽽是可以在有相對共識的基礎上，直接進入更實質的學術對話。

另外，本書多多少少是中研院⾓度的數位⼈文學讀本，未來如能包羅臺灣其他

重要學者和機構的⾒解，如臺灣⼤學的項潔教授（已編纂⼤量相關刊物）、清

華⼤學的祝平次教授（參考「歷史學柑仔店〔kám-á-tiàm〕」網站上發表的

〈數位⼯具與文史研究〉）、政治⼤學「中國近現代思想及文學史專業數據
113



庫」的研究學者，和無數博物館、資料庫以⾄數位策展的經驗，我們對臺灣數

位⼈文學的過去和未來前景，可望有更全⾯清晰的理解。

要⾔之，《「數位⼈文學」⽩⽪書》是極佳的入⾨讀本，為這個領域提供較全

⾯的定義，幫助讀者認識可利⽤的資源，以推動⼈文研究和文化事業。本書未

能涵蓋的部分，則說明數位⼈文學仍不斷蓬勃發展，單⼀（甚⾄系列）作品不

可能窮盡全貌，其中也有許多必須進⼀步思考和討論的⾯向。本書下⼀階段的

貢獻，也許是改造為網路的電⼦互動文本，在原書基礎上，建置平臺讓⼈提供

資訊、疑難和交流，隨時擴充內容。如此⼀來，它就不僅提供數位⼈文學的知

識內容，本⾝還將成為⼀種數位⼈文的實踐。

《「數位⼈文學」⽩⽪書》

主編：林富⼠

撰文：林富⼠、傅揚、王秀儀、林盈君

出版單位：中央研究院數位文化中⼼

出版⽇期：2017.12

數位⼈文學」是數位時代的新⽣兒，本書著眼於國際趨勢，檢視其脈動、定位與內

涵，並回顧與展望臺灣在這股浪潮中的作為。收錄30份著作導讀，介紹國際代表性

刊物、機構、網站等資源。前瞻性、反思性和⼯具性兼具，是⽬前中文世界最富綜

合⾊彩且扣合臺灣經驗的「數位⼈文學」讀本。
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數位⼈文學  數位典藏  數位時代

企劃／林郁靜

圖片後製／葉恩慈

本著作由數位文化誌製作，以創⽤CC姓名標⽰–非商業性–禁⽌改作4.0國際授權

條款釋出。
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特展&活動 5

周遊兩都的「漫筆虛實 CCC創作集數位體驗
展」
VOL.01  | 2018.09

文／許淳涵

學文學的學⽣，譯有《漫遊女⼦：⼤城⼩傳，踩踏都會空間的女性⾝姿》及《私

運書的⼈：敘利亞戰地秘密圖書館紀事》。現任職於中央研究院數位文化中⼼。

「周遊」的意象對眾多中文使⽤者⽽⾔，指向「孔⼦周遊列國」的古老語境，

但在當代，「周遊」是某些文化產品或文化產業⼯作者賣座「成功」的標籤
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——某某某的世界巡迴伴隨預購⾨票秒殺——也是展演活動跨越原⽣文化地區

或典藏地的步伐，更是「文化」⼀詞進入跟告別20世紀後，持續受到觀察跟探

討的現象。展覽像明星或⼀代⼤師「周遊」，文化與價值也在環環相扣的世界

體系裡翻譯與「周遊」。

從2017年⾄今，「漫筆虛實 CCC創作集數位體驗展」雖然年輕，卻是⼀個有

趣的區域性案例，三次舉辦於臺北與曼⾕兩處，儼然是⼀趟周遊。雖然焦點藏

品或體驗並非權威博物館的正典重現，卻表現數位科技的文化實踐與次文化活

⼒，⽬前作為區域性活動，但也有可能踏出跨國或跨洲的下⼀步。

中央研究院數位文化中⼼旗下的CCC（Creative Comic Collection）編輯部

在2017年夏天，於國立臺灣博物館舉辦了「漫筆虛實 CCC創作集數位體驗

展」，汲取《CCC創作集》的精華，包括臺灣漫畫《北城百畫帖》、《異⼈茶

跡》及《龍泉俠⼤戰迷霧⼈》，搭配擴增實境（Augmented Reality, AR）技

術，策畫漫畫場景互動展區，讓觀眾與漫畫迷踏入漫畫畫格中的圖像世界，彷

彿⾝歷其境。此外，觀眾也能在「漫筆虛實」展瀏覽「覔臺北」系列製作，該

展區以「古蹟擬⼈化」的想像敘事結合3D浮空投影，再現曾經存在於臺北城的

歷史建築，包括⻄⾨、東本願寺、淡⽔戲館、臺北鐵道旅館及第三代臺北⾞

站。

▍ 藉由AR裝置，陶德導覽⼤稻埕洋⾏。
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《Creative Comic Collection創作集》起源於科技部（原⾏政院國家科學委

員會）「數位典藏與數位學習國家型科技計畫」。⾃2009年創刊以來，即以典

藏資源與研究成果為基礎，囊括臺灣文史、物質文化、當代社會脈動及⽣態等

題 材 ， 廣 邀 臺 灣 漫 畫 家 繪 製 原 創 故 事 。 其 中 ， 漫 畫 的 史 實 元 素 與 架 空 歷 史

（alternate history）的敘事設計互相搭配，讓讀者追蹤情節動向的同時，也

將注意⼒投射在某⼀段時空的環境條件上，進⽽關注各⾯向歷史研究集結⽽成

的果實。

《北城百畫帖》是發⽣在昭和臺北的奇幻故事；《異⼈茶跡》描述蘇格蘭商⼈

約翰．陶德（John Dodd）與買辦李春⽣如何讓福爾摩莎茶從⼤稻埕的商埠廣

銷世界；《龍泉俠⼤戰迷霧⼈》則以武俠冒險體裁，呈現布袋戲偶製作與創作

的傳統技藝。「漫筆虛實」特展的體驗空間發想⾃漫畫場景，布袋戲展區亦取

得霹靂集團的合作，讓漫畫的平⾯世界透過數位科技與新編傳統技藝被重新詮

釋。

▍ 「龍泉俠⼤戰迷霧⼈」展區的實體戲偶。
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第⼆次：定義PLUS

2018年2⽉是臺北的書展⽉，「漫筆虛實」特展沒有缺席。「漫筆虛實PLUS

CCC創作集數位體驗展」於臺北國際書展舉辦。2017年的舊帖添入新藥——

以《CCC創作集》另⼀則連載漫畫《蘭⼈異聞錄》為本，推出了AR桌遊體驗

區，並與蓋亞文化合作舉辦相關漫畫作者、編輯、展覽⼯作者與文創業者的對

談講座與聯合簽書會，讓聽眾深度認識原創內容從紙上進入展間與虛擬空間的

過程，同時在書展期間不錯過與作者⾒⾯的必備儀式：簽名。

《蘭⼈異聞錄》以1626年「濱⽥彌兵衛事件」為藍本，描寫荷蘭東印度公司轄

下⼤員與⽇本之間的貿易衝突。事件始末涉及荷蘭商⼈、⽇本官員、新港社原

住⺠、海盜等集團勢⼒，競逐關係的結構讓航海冒險敘事與策略遊戲呼之欲

出。「漫筆虛實PLUS」特展抓住了這項可能，製作歷史漫畫的桌遊，測試各種

途徑的改編可以有多少延展性。

▍ 「蘭⼈異聞錄」AR桌遊操作畫⾯。

《北城百畫帖》作者AKRU與改編電影導演張永昌、監製林昶龍暢談再現1930

年代臺北的創作歷程。《龍泉俠⼤戰迷霧⼈》作者漢寶包與偶動漫娛樂事業股

份有限公司（霹靂集團）總經理黃文姬探討了布袋戲的創作。《異⼈茶跡》作

者張季雅則與《CCC創作集》特約編輯Miyako談論歷史⼈物的真實與虛構。 119



《五味八珍的歲⽉》電視劇編劇張可欣與同名漫畫改編作者左萱則分享了創作

改編中的多元族群與語⾔現象。

這些，都讓同名展覽展題冠上的PLUS當之無愧。

同年隔⽉，「漫筆虛實」特展⾶往泰國，加入第⼗六屆曼⾕國際書展臺灣館的

展出。期間，兩代展覽內容幾乎全員到⿑，附加「虛擬天燈」互動投影。「虛

擬天燈」運⽤HTC VIVE動作感應裝置與互動投影，讓玩家能在虛擬天燈上留

字，並在臺灣平溪、廟埕及⽟⼭等地的景觀投影中施放天燈，傳達臺灣環岳⽽

⽣／升的文化意象。

▍ 於曼⾕國際書展舉辦的「漫筆虛實PLUS」特展，以天燈AR互動展現臺灣特⾊。

第三次：出境

書展是各國⼤城年年不遺餘⼒置辦的文化盛會，讓曼⾕成為接續臺北的⽬的地

不難理解，也讓⼈不禁好奇「漫筆虛實」特展的下⼀站會在何處。然⽽，策展

內容、場合與⽬的地的選定，除了經費⼈⼒的囿限，也充滿了文化與政治的議
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題。《蘭⼈異聞錄》的AR桌遊固然引⼈注⽬，在國際書展亮出饒富實驗性的遊

戲設計之後，若杳無下文，不免會讓⼈有曇花⼀現之嘆。代表數位科技臻⾄當

代的技術⽔平，HTC VIVE動作感應裝置與擴增實境皆是諸多博物館與文化中

⼼積極應⽤的⼯具，可說為今天的多媒體展演帶來了⼀股「掏⾦熱」：布拉格

可⾒重現卡夫卡⼩說的空間體驗裝置，倫敦的泰特美術館亦製作過探索畫家莫

迪⾥亞尼巴黎畫室的互動裝置。

由此可⾒，《CCC創作集》文化與政治的問題，並非全然「做什麼」的問題，

⽽是「為何做」的問題。「做什麼」其實並非難事，作為吸睛的特效，器物往

往只是⼀時興頭，不難想像可預⾒的未來將有更勝⼀籌的科技表現形式。「為

何做」才是問題的癥結。《北城百畫帖》、《異⼈茶跡》、《龍泉俠⼤戰迷霧

⼈》、《蘭⼈異聞錄》等作品無不從臺灣17世紀以降所扮演的區域⾓⾊出發

——從航海貿易時代的搖錢樹、中國傳統文化的流寓邊境、19世紀茶業重鎮之

⼀，到現代性透過殖⺠⼜⼀處降凡（avatar）的城市現象。這些作品以漫畫的

形式跨出傳統歷史文本閱讀的範疇，讓這些不全然遙遠的歷史源流與今天的讀

者對話。

「漫筆虛實」特展第⼀站臺灣博物館位置鄰近⽇治時期臺北城市規劃的市中

⼼，除了讓觀眾⽅便參觀裡外的建築景點，「覔臺北」以擬⼈建築動漫⾓⾊召

喚消失的古蹟，是在地文化記憶的新敘事，卻也操作著某種懷舊情緒，以極度

風格化的⽇式動漫美學召喚臺灣文化⾎緣的源頭之⼀。第⼆站臺北國際書展以

《蘭⼈異聞錄》的AR桌遊讓⼈印象深刻，但這個遊戲散發的魅⼒，有多少其實

借⼒使⼒複製著經典戰略遊戲如《世紀帝國》系列與帝國敘事，⼜有多少部分

嘗試與原作形成和諧的呼應？

▍ 《蘭⼈異聞錄》單⾏本封⾯與AR遊戲畫⾯。 121



▍ 觀眾可於「漫筆虛實PLUS」特展與漫畫⾓⾊影像⾃拍。

「漫筆虛實」特展第三站前進曼⾕。讓⼈好奇的是，如此的「國際」⾛向是否

透漏了《CCC創作集》未來的文化布局？漫畫（manga）雖源⾃東亞，諸多題

材與文化表現也特屬東亞，在消費與接收（reception）上卻不侷限於東亞或 122



東南亞，在美洲與歐洲都有興致勃勃的廣⼤讀者群。由於現代文化親緣關係接

近，⽇本⼀直是《CCC創作集》穩定輸出翻譯與進⾏交流的市場與對話者；就

地緣上，泰國絕對是個值得先馳得點和持續拓展的據點。但臺灣文創對其區域

⾓⾊的經營，如何跟臺灣對世界性的能⾒度（visibility）的焦慮達到平衡？

如果「漫筆虛實」特展透漏或表述了《CCC創作集》的文化布局策略，驅動策

略與展覽「周遊」路線的作⽤者就是翻譯。翻譯使《CCC創作集》的經典漫畫

對泰國讀者「可讀」（legible），也讓臺灣館「臺灣」。讓臺灣館「臺灣」的

⽅式除了命名，還包括展場每⼨的空間雕塑與形象塑造。製作虛擬天燈本⾝的

選擇，也是傳達「臺灣性」的⼿段之⼀，因為以體驗虛擬天燈作為可以代表臺

灣的文化體驗，是⼀種跨符號的翻譯。也就是說，在得知《CCC創作集》與

「漫筆虛實」特展跨國企圖的成效前，已知兩者透過翻譯傳達了什麼樣的⾃我

認識與期待。

⼀⽅⾯來說，「漫筆虛實」特展的跨國旅程涉及⾃然語⾔與跨符號的翻譯以及

次文化的感染⼒，另⼀⽅⾯來說，翻譯的實踐、次文化操作與⾝分建構則是分

析《CCC創作集》亮眼成績的三種視⾓，各⾃具有其重要性。繼臺北與曼⾕之

後，或許也能作為擘劃版圖、訂立⻑期發展⽬標的和物⾊下⼀站⽬的地的參考

標的。推陳出新，對富含開創性的「漫筆虛實」特展⽽⾔，已非達標的及格線

——以原創漫畫與周邊產品詮釋與推廣臺灣文創的區域與世界⾓⾊，堪稱「漫

筆虛實」系列特展的「遠⾒與承擔」。
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CCC創作集  擴增實境  數位典藏與數位學習國家型科技計畫

漫筆虛實  臺灣漫畫  視覺文化與政治

漫筆虛實 CCC創作集數位體驗展

指導單位：中央研究院、文化部

主辦單位：中央研究院數位文化中⼼、蓋亞文化有限公司、國立臺灣博物館

（2017.08）

協辦單位：華碩聯合科技股份有限公司、偶動漫娛樂事業股份有限公司（霹靂

集團）、財團法⼈臺北書展基⾦會（2018.02）

展期⼀：2017.08.15-09.17，國立臺灣博物館

展期⼆：2018.02.06-02.11，臺北國際書展

展期三：2018.03.29-04.08，曼⾕國際書展

攝影／侯名晏

本著作由數位文化誌製作，以創⽤CC姓名標⽰–非商業性–禁⽌改作4.0國際授權

條款釋出。
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2015年12⽉，我得知《CCC創作集》發⾏⾄第⼆⼗期終卷停刊的消息，⼤驚

失⾊（因為我還沒全套收⿑，不要跟我搶），於是在粉絲團向讀者如此介紹：

有些「有價值」的舊書，並非等它價格炒⾼了，才動⼿去蒐集。更有前瞻性的

作法是：當有價值的書還是新書或廉價⼆⼿書時，就把它收藏起來，等絕版⼆

三⼗年後，價值便會突顯出來。當然，這樣的書不多。太熱⾨的書會⼀刷⼆刷

三刷刷到天荒地老，永遠不會絕版；太冷⾨的書，⼤家根本不屑⼀顧，價值難

以提⾼。別說我不照顧⼤家，我認為《CCC創作集》就是值得現在蒐藏起來放

著的珍本。

為什麼我會如此斷⾔？我認為，「這套漫畫是臺灣第⼀套以歷史⼈文為主軸的

漫畫雜誌，⼜是21世紀初網羅國內新銳漫畫家的經典。我預⾔這些漫畫家未來

將成為臺灣漫畫界的主⼒，也肯定這套漫畫在臺灣漫畫史有不可忽視的地位，

因此絕對值得收藏」。

其實讀《CCC創作集》，讓我想起2套⼩時候的漫畫刊物——⼀套是1983年出

版的《中華卡通兒童漫畫故事專輯》，⼀套是1985年創刊的雜誌《歡樂漫畫半

⽉刊》。《中華卡通兒童漫畫故事專輯》召集了120位臺灣漫畫家，將當時國

立編譯館的12冊國⼩國語課本改繪成12本漫畫巨冊；《歡樂漫畫半⽉刊》則是

80年代臺灣漫畫復興的重要⾥程碑，所有臺灣漫畫發展史專文都不可能跳過不

論的重要期刊。

為什麼我會聯想到這2套呢？《CCC創作集》中，其實有不少《歡樂漫畫半⽉

刊》當年曾試驗過的專欄，例如漫畫家專訪、國外漫畫介紹等，加深了漫畫雜

誌的內涵。⽽《中華卡通兒童漫畫故事專輯》挪⽤了國立編譯館的課文文本，

讓漫畫家進⾏「⼆創」，與《CCC創作集》提供數位典藏計畫的資訊，給漫畫

家進⾏創作，亦有些許相似之處。

然⽽《中華卡通兒童漫畫故事專輯》現今幾乎名不⾒經傳，我甚⾄猜想有些漫

畫家根本把這套書視為「⿊歷史」，原因在於在課文既定的框架下，以及當年

戒嚴時期的氛圍，漫畫家不敢對原作進⾏太多個⼈演繹，⼤多照本宣科繪製，
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藝術價值不⾼；⽽《CCC創作集》中，則由研究者提供題材、資料、研究成

果，在編輯與漫畫家討論、消化資訊後，由漫畫家編繪成個⼈的作品。於是研

究資料得到轉譯活化的媒介，臺灣漫畫創作者也得到可供創作的題材與發表平

臺，可謂是雙贏的合作⽅式。

2017年，《CCC創作集》宣布復刊，推出復刊試刊號，⾄筆者⾏文時已出版⾄

第四期共5本。復刊後的《CCC創作集》有別於過去20集以「臺灣學」專題為

主的取向，復刊《CCC創作集》則更向漫畫雜誌靠攏，介紹新⼈與漫畫跨界作

品的篇幅增加；不過細看下來，其對於「臺灣向」漫畫的培植與介紹，是著⼒

更深的。

例如《CCC創作集》在試刊號便介紹火紅的電視劇系列「植劇場」，以及它改

編為漫畫的連動企劃，這也是漫畫圈⾛出同溫層的嘗試，希望能吸引影視觀眾

來閱讀漫畫。與影視直接相關者，還有第三期的〈跨界改編進⾏式〉專訪將漫

畫作品如《重版出來》改編為戲劇的野⽊亞紀⼦，同時也揭露臺漫《北城百畫

帖》即將「反攻」演藝圈拍成影視的消息。IP跨載體的改編在近年⼤為流⾏，

從復刊的《CCC創作集》專題可⾒⼀斑，也⾜⾒《CCC創作集》對於臺漫未來

的期待。

回歸到漫畫閱讀、創作環境的介紹，則有復刊第⼀期採訪臺灣「Mangasick」

與東京「TACO Ché」獨立漫畫專⾨店，期待讀者能在滿街⽇本「王道」漫畫

之外，也能閱讀「⼩眾」的獨立漫畫——當然也包括同為「⼩眾」的臺漫。第

四期〈前進泰國漫畫現場〉，則介紹泰國漫畫現今的作品與創作環境，以及

〈臺灣⼈闖天下〉專輯，介紹在海外動漫產業打拚的臺灣⼈，期待臺灣漫畫有

朝⼀⽇也像「⼀跤⽪箱⾛天下」的臺灣⼦⺠⼀樣，流傳到異鄉，揚名世界。

復刊後的《CCC創作集》可沒忘記「歷史」的老本⾏。復刊⼀號專訪致⼒於⽤

幽默短文介紹歷史文獻的藏書家黃震南，他經營的粉絲團「活⽔來冊房」與

《CCC創作集》有很⾼的相似度，都是將文獻資料轉譯為⼤眾易於閱讀的文

本。第⼆期〈漫畫歷史⼒〉介紹《仁者俠醫》作者村上紀香及張季雅的《異⼈

茶跡》，從中可以看到漫畫家如何致⼒於考證，才能畫出「不隨便」的作品。
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在這樣的編輯⽅針下，《CCC創作集》連載的漫畫，皆融入了或多或少的「臺

灣味」。《異⼈茶跡》直接以臺灣歷史⼈物擔任主⾓的作品⾃然不⽤說；〈閻

王帖〉、〈槐軒舊物記事〉則融入了臺灣⺠俗宗教的概念，⾃成⼀格繪出臺灣

的奇幻作品。就連初看以為只是描述青春期性別認同的〈百花百⾊〉，竟然出

現道教「栽花換⽃」的詳細儀式！翻翻每本後⾯的「學術內容指導」陣容、

「參考資料」，只能瞠⽬結舌——這、這本漫畫雜誌的信息量太⼤了啊！！

臺灣的漫畫雜誌，⾄《CCC創作集》⾛出了⼀條新路。以村上紀香強調的「畫

出『不隨便』的漫畫」為出發點，認真考據每個細節；拜野⽊亞紀⼦為師，將

本⼟元素改編成精彩的劇情；參考外國的漫畫環境，秉持經營獨立漫畫書店的

毅⼒，嘗試⽤戲劇突破同溫層……《CCC創作集》的拚全⼒與企圖⼼是明顯可

⾒的。這樣的漫畫雜誌，臺灣史上前所未⾒，在今天強調「越在地，越國際」

的潮流下，《CCC創作集》異軍突起，交出了⼀張漂亮的成績單。
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CCC創作集  復刊  歷史  漫畫  臺灣  雜誌

《Creative Comic Collection創作集》復刊號

製作出版：中央研究院數位文化中⼼

出版⽇期：2017.12-

2009年創刊，以典藏資源與研究成果為基礎，與本⼟漫畫家攜⼿，以史實入畫，

開創臺灣漫畫獨特路線。⾄2015年停刊為⽌，共出版20期，發⾏約10萬冊。

2017年與文化部合作，推出新⼀代《CCC創作集》，從季刊轉型⽉刊，希望帶動

臺灣中⻑篇連載漫畫風潮，關注臺灣乃⾄於世界的漫畫動向，強化產業趨勢報導。

企劃、圖片後製／葉恩慈

本著作由數位文化誌製作，以創⽤CC姓名標⽰–非商業性–禁⽌改作4.0國際授權

條款釋出。
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從5歲搬到臺中之後，我就⼀直住在⼀中街⼀帶，在我⼩時候，古蹟保存的概

念並不盛⾏，只知道臺中的老市區有不少看來破破舊舊的老房⼦，但它們的來

歷如何、原主是誰、有過什麼樣的故事，我並不清楚。不太記得是什麼時候，

市政府整修臺灣⼤道上的路燈，裝上了⼀種鈴蘭⼀般的燈，真漂亮啊，我⼀直

認為那是新的設計。

⼤概在2000年前後，市區開始往⻄區移動，臺灣⼤道（以前叫中港路）上蓋起

了現代化的⼤樓，牽著狗在草悟道（以前叫經國⼤道）上散步、坐在精明⼀街

喝珍奶、喝咖啡的悠閒現代⽣活成了當時的流⾏，接著，⼀間比⼀間氣派寬

敞、極具⼟豪感的餐廳出現在新的市區。如果你是在2000年左右來到臺中，從

臺中⾞站出站之後，沿著臺灣⼤道⼀路往前，你會發現臺中似乎被切成新與舊

的兩個極端，⽽⽣活在其中的⼈，隱約知道老市區曾有過繁華的過去，但究竟

那是什麼景象，我們卻無法想像。

直到近年來，隨著網路發展，許多過去的資料被重新挖掘出來，加上許多組織

的努⼒，臺中市的歷史終於可以被勾勒出來。我卻是直到四、五年前，才第⼀

次知道我住了20多年的城市曾被賦予「⼩京都」的美名，距離我家不過幾分鐘

距離的臺中忠烈祠原是臺中神社，⽽臺灣⼤道上的那些鈴蘭燈並非新創、⽽是

復古，它們曾經在1940年代風⾏全臺，當然，也⾒證了臺中市區的興衰。

但是，當我在跟外地的朋友們說這些故事時，他們總是難以想像，要怎樣才能

讓更多⼈知道、⽽且⽅便說明呢？《臺中歷史地圖散步》的出現，可說是居家

教育外出旅⾏的最佳夥伴了。

放⼤、重製過的老地圖分別對應著不同的主題，在主題說明之外，也有古今地

圖的對照，在翻閱或到現場的時候可以很⽅便地找到位置。最有趣的地⽅是搭

配「臺中歷史地圖」APP使⽤，還可以看到其他不在書中的地⽅曾經是什麼場

所。我⾃⼰⼀拿到書、剛裝上APP後，⾺上先看我家在老地圖上是否曾經是墓

仔埔（直覺反應），結果很失望地發現只是⼀般的農地。
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我順著書上的地圖從現在的忠烈祠往前⾛，接著會經過從前的⽔源地，因為地

勢最⾼，所以⽔塔跟放送局（廣播電台），這些都隱藏在我家繳⽔費繳了幾⼗

年的臺⽔公司後⾯。再往前⾛就是臺中⼀中，還有1945年之後被徵收作為市⻑

官邸使⽤的宮原⽒別墅，說宮原⽒別墅可能沒有⼈知道是誰的房⼦，但現在賣

冰淇淋賣到成為文青朝聖地的宮原眼科，就是這位屋主的醫院，數⼗年前，那

位宮原醫師從眼科下班之後是坐什麼⾞回家的？他所看⾒的風景肯定跟今⽇⼤

不相同，他如果看到現在的臺中市，會說些什麼呢？

《臺中歷史地圖散步》並不是⼀本百科全書式的作品、也不是臺中百年史之類

的⼤歷史，它勾勒的是非常⽣活的情境，算是腦內的VR視⾓，透過這些資訊，

我們可以想像出過去的樣⼦，也可以刺激我們在⾯對古蹟時可以有更多貼近原

樣的創新。

可能有⼈會覺得，反正城市就是越新、越便利、越國際化越好，這些過去的景

觀與今⽇的城市早已格格不入，沒有必要拘泥於此。但我認為，臺中的城市發

展恰恰好兼具了這兩者，在舊市區有⽇本時代的規劃，在新市區有現代都市的

風格，⼀條臺灣⼤道像扁擔⼀樣挑著兩種不同的美學，共⽣⽽不相斥，新與舊

之間需要更多的對話來融合彼此之間的差異。但最重要的，是我們理當了解這

個城市原有的風貌，並順應發展來做出⻑遠的規劃。

帶著《臺中歷史地圖散步》⼀起去逛逛臺中吧，如果你是臺中⼈，你會發現許

多樂趣就藏在你⽇常經過的地⽅，如果你不是臺中⼈，那麼你的朋友⼀定會驚

訝、你怎麼可以說出這麼多有趣的故事！
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APP  歷史  老地圖  臺中

《臺中歷史散步地圖》

製作出版：中央研究院數位文化中⼼

出版⽇期：2018.01

第⼀本搭配⾏動APP的臺中導覽書，精選11幀古地圖，近200張臺中珍貴老照片，

運⽤「地理資訊系統」（GIS）技術，與Google街景地圖整合比對，按圖索驥即可

依今尋古。特邀專家針對17個主題撰寫專文，從⽇治時期到戰後，涵蓋百年臺中都

市建設、⼈文發展、文化⽣活等多重⾯向，翔實呈現歷史切片！

企劃、圖片後製／葉恩慈

本著作由數位文化誌製作，以創⽤CC姓名標⽰–非商業性–禁⽌改作4.0國際授權

條款釋出。
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出版品 5

《⼩學堂文字學資料庫的研發與應⽤》書介
VOL.01  | 2018.09

文／祝平次

清華⼤學中國文學系副教授

使⽤「⼩學堂」網站和閱讀《⼩學堂文字學資料庫的研發與應⽤》前⾯幾個篇

章是兩種截然不同的經驗。使⽤「⼩學堂」的時候，常常會為畫⾯的簡潔和使

⽤的⽅便⽽感到驚豔，⽽閱讀這本解釋「⼩學堂」的歷史與設計結構的文字
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時，不免令⼈感到枯燥無聊。然⽽，我們若是結合這兩種非常不同的經驗，就

可以了解要設計⼀個好的研究平台，尤其是像「⼩學堂」這樣的基礎研究平

台，究竟是怎麼⼀回事。

在前⾯幾個篇章裡，作者莊德明先⽣精要地回顧了「⼩學堂」的歷史、系統和

介⾯的設計、資料的結構和程式的構成，也⼤量地使⽤了圖表，幫助讀者更好

地理解作者所要說明的事項。

就歷史⽽⾔，「⼩學堂」是⼀個緜亙20多年的⼯作，若考慮到中文字和電腦的

關係，可以說作者30幾年的研究⽣涯，在其業師謝清俊先⽣的指導下，都奉獻

給了這個⼩議題。然⽽這個⼩議題，範圍雖然⼩，影響卻非常⼤。

從1980代初期，個⼈電腦開始普及化的時候，怎麼處理異於拼⾳文字⽽數量繁

多的中文字元，就是發展中文電腦系統的⼀個⼤問題。如果這個問題不能解

決，則中文資訊就難以處理。在書中，可以看到最後建議的處理⽅式就是利⽤

漢字構型碼來解決電腦中文系統中文字不夠多的問題。也就是利⽤類似於⼀般

使⽤的倉頡碼，來描敘⼀個字的組成。⼀個中文字可以被拆成幾個部分，每⼀

個部分都是⼀個部件，再依照位置或部件的筆畫，就可以組成⼀個字的編碼。

有了這套機制，可以被描述的中文字的數量就⼤⼤地增加，⽽中文系統的缺字

問題也可以得到有效地解決。

解決缺字的問題比較是電腦系統技術性地思考，怎麼樣利⽤電腦資訊的技術去

呈現⼀個個中文字的形⾳義及其歷史，那就不是單純的技術問題，⽽是需要另

外結合堅實地專家知識，才有辦法加以實現。在書中，作者⼀再致意於與文字

學領域的陳昭容老師、⾳韻學楊秀芳老師⻑時期的合作關係，才使得「⼩學

堂」融合專家知識與使⽤便利簡易的特⾊可以充分展現出來。這種合作關係不

但需要兩位頂尖學者無私地奉獻，也需要跨領域知識地溝通，再加上歷經的時

間⻑久、⼯作成員的更替，可以想像這樣的合作計畫，在許多⽅⾯都會⾯臨不

少的挑戰。⽽「⼩學堂」能夠公開上線，證明了這些挑戰都已被克服。作為合

作計畫鏈結核⼼的作者，⾃然功不可沒。
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如果說⻑時期的合作關係的挑戰，是⼈和⼈之間的挑戰；那⻑時間發展⼀個系

統就是技術和知識的挑戰。在系統說明的幾個篇章裡，可以看到在有限資源的

情況下，作者作為主要系統設計的⾓⾊，怎麼樣費⼼維持不同時期的研發成

果。這些系統不同⾯向的說明，讀起來雖然有些枯燥，但卻是了解系統現狀，

現狀背後所要顧及的問題，及將來可以再做統整的地⽅。尤其字形、字⾳系統

的建置各有各的知識考量，也有不同的建置歷史。如何會通與呈現，都是問

題。就字形來講，有甲骨文、⾦文、戰國文字、⼩篆、楷書五類，戰國文字下

⼜分三類。字⾳也有上古、中古、近代、現代以及域外譯⾳（尚未輸入）五

類，不同類別下⼜有時代、地域與擬⾳系統的差異。有這麼多可以設定的不同

條件，怎麼樣讓使⽤者可以簡便地檢索到⾃⼰所要的字形、字⾳，⼜可以進⾏

不同類別的比較，乃⾄於可以看出時代或地域的不同演化，都不是容易解決的

問題。

就發展階段的承接⽽⾔，⼤量為非楷書字型的造字，在還沒有替代⽅案之前⾃

然無法放棄，形成⽬前系統無法完全轉⾄萬國碼（Unicode）的情形。資料輸

入系統，仍然承襲舊系統的⽅法，輸入資料後再滙入新系統。⽽複雜的字⾳、

字型類別，則在巧妙的進階查詢介⾯設計下，讓使⽤者可以在介⾯的指引下進

⾏查詢。後台系統的不得不然，和前台介⾯的追求優異，就和本文開頭所說的

反差類似。這也展⽰了作者作為技術⼯程師對於優先順序的判斷，有了這種判

斷，才能夠決定有限的資源要怎麼安排，才能使計畫⽬標達到最⼤的效益。這

樣的判斷也展現在⽬前系統尚沒有整合入字義的現象。字義的歷史，⼀⽅⾯更

為複雜，另⼀⽅⾯因為已經有不少可資利⽤的線上中文字、辭典，所以在系統

裏，⽬前只以提供線上鏈接的⽅式來呈現。

「⼩學堂」中的「⼩學」應該取義⾃清代樸學的傳統對於個別漢字在形⾳義三

⽅⾯的探究，⽽這種探究也彰顯出於對於基礎知識的著重。⽽清代從事樸學的

學者，也常常是學貫古今、識通東⻄的⼤師。畢竟基礎穩固，才有辦法⾏遠建

⾼，就這個意義⽽⾔，⼩學不⼩，「⼩學堂」亦然。在第六章第三節的使⽤者

證⾔裏就可以看到「⼩學堂」對於研究和教育的影響。⼀個研究平台系統，可

以收到這麼多願意形諸於文字的衷⼼讚美，很不容易。
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在結論的部分，作者說出了30年研究經驗的結晶，以及對於未來的展望。其中

尤其令⼈感動的是，透過這漫⻑的研發過程，作者所結識的師友情誼。這樣的

情誼建立在為著⼀個共同⽬標⽽協同努⼒。這個⽬標，在於建置⼀個幫助他⼈

研究、教學的平臺。這樣的情誼，是⼀種美好⽽⻑久的因緣。⾸⾴中，王⼼怡

的古圖象文字似乎就是在描繪如是的因緣。然⽽就平台本⾝⽽⾔，怎麼再加以

維護，或怎麼達到它更好的效果，作者也有所考慮與建議。畢竟對的⼈在對的

時機⼀起合作，是難得的機會。⽽這樣的機會，得以克服種種的難關具現成為

「⼩學堂」現在的風貌。然⽽「難得」也意味著不是常常有。將來怎麼可以更

上⼀層樓，解決前⾯所說的⼀些不得不的優先性考慮下的權宜措施，或是能將

字⾳、字形內部的系統，以及字⾳、字形本⾝再做⼀個更好地統整，都是期待

於後來者能繼續接⼒的地⽅。對於這些問題的揭⽰，以及未來發展⽅向的期

待，也顯⽰了作者謙虛不居功的胸懷。這種胸懷，再加上前文所說，幾個讀起

來比較乾枯的篇章，其實是精確細緻規劃過程中的謹嚴與耐⼼。這些都是⼀位

技術⼯程師的美德。當然，這本書所涵蘊的不只是作者個⼈的美德，也是在⿎

勵競爭的學術機制下，臺灣中文學界值得驕傲的⼀次合作研發的紀錄。
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字形  字義  字⾳  ⼩學堂  研究平台  缺字

《⼩學堂文字學資料庫的研發與應⽤》

作者：莊德明

出版單位：中央研究院數位文化中⼼

出版⽇期：2017.12

國內最⼤的文字學資料庫「⼩學堂」，24年研發經驗集結成冊！⼩學堂收錄22萬

個字形、134萬筆聲韻資料及36萬筆字書索引，⼀⽬了然的古今漢字形體演變為國

際文字學界所稱道，迄今已突破1,000萬次網⾴瀏覽量。本技術報告描述「⼩學

堂」的發展歷程、系統架構、操作界⾯及內部資料庫設計等。

企劃／林郁靜

圖片後製／葉恩慈

本著作由數位文化誌製作，以創⽤CC姓名標⽰–非商業性–禁⽌改作4.0國際授權

條款釋出。
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出版品 5

臺灣挺進數位時代的腳印——中研院數位⼈
文發展史
VOL.01  | 2018.09

文／曹銘宗

臺灣文史作家

如果說學習歷史的⽬的是：了解過去、解釋現在、展望未來，那麼對現在處於

數代時代卻不知源流的臺灣⼈來說，《遠⾒與承擔：中央研究院數位⼈文發展

史》就值得⼀讀。

⼈類在20世紀末、21世紀初跨入數位時代，1980年代出現個⼈電腦、筆記型

電 腦 ， 1990 年 代 有 了 WWW 全 球 資 訊 網 、 Google Search 網 際 網 路 搜 尋 引
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擎 ， 2000 年 代 更 增 添 Wikipedia 網 路 百 科 全 書 、 Facebook 社 群 網 站 、

YouTube影片分享網站、Google Maps全球電⼦地圖等。直到今天，這⼀波

改變⼈類文明的數位⾰命浪潮，對⼈類社會的衝擊依然⽅興未艾。

2001 年 ， 美 國 教 育 家 Marc Prensky 創 造 了 兩 個 新 名 詞 ： 「 數 位 原 住 ⺠ 」

（Digital Native）、「數位移⺠」（Digital Immigrant），前者指出⽣於數

位時代、從⼩就處於數位環境，後者指⻑⼤後才進入數位世界、開始學習使⽤

各種數位產品。

今天，臺灣的數位原住⺠或數位移⺠，都可藉由《遠⾒與承擔：中研院數位⼈

文發展史》⼀書，了解臺灣如何由中研院帶領因應席捲全球的數位文明浪潮，

包括解決「中文電腦化」的問題、推動「數位典藏」（Digital Archives）的

⼯程，以及關注「數位⼈文學」（Digital Humanities）的發展。

臺灣的數位原住⺠今天無論在都會鄉間、天涯海⾓，都能夠使⽤各種形式的個

⼈電腦，以有線或無線⽅式連結全球性的網際網路，搜尋最新資訊，檢索浩瀚

典籍。他們可能覺得理所當然，世界本來如此。

其實，⼈類⾛過漫⻑的⼝語文明、文字文明，卻在幾⼗年間步入當今的數位文

明，這是由於電腦科技與網際網路的結合，創造了⼈類文明史上最巨⼤的⾰

命，完全改變了⼈類的⽣活。

我們的電腦可以處理中文，也讓我們幾乎忘了電腦不是源⾃中文世界，本來不

懂中文。中文並不是拼⾳文字，如何把數量龐⼤的中文表意文字數位化為編

碼？如何讓中文可以使⽤英文鍵盤輸入電腦？當年臺灣如何克服中文電腦化的

障礙？如何趕上先進國家致⼒「數位化⼯程」的潮流？

⾃20世紀末以來，由電腦與資訊科技引領的數位浪潮，開始衝擊⼈類社會的各

個領域，即使本來與科技沒有直接關係的歷史、文化、藝術等⼈文領域，也捲

入其中。因此，世界各國有識之⼠已經認知，國家重要典籍、文物等的數位化
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⼯程，可以促進文化資產的累積、傳承與運⽤，成為文化產業的基礎，提升國

家的競爭⼒。

我們今天能夠很⽅便使⽤各種漢籍、臺灣文化資產的數位化資料庫，並非憑空

⽽來。⾃1984年以來，中研院、臺⼤、科技部（前國科會）進⾏的「數位典

藏」、「數位學習」相關計畫，建置了超過700個網站及資料庫，共有500萬

件數位藏品，動員數千⼈的努⼒，功不可沒。

因此，《遠⾒與承擔：中研院數位⼈文發展史》⼀書的撰寫，除了參考相關資

料，也訪問了40多位相關⼈⼠，呈現臺灣這30多年來，在中研院的倡議、實

踐、組織及領導下，集公私單位、各⾏各業的⼈共同耕耘，對臺灣所做的「數

位貢獻」，留下⼀步⼀腳印的紀錄。

本書並關注「數位⼈文學」在國際上的發展與趨勢，以及在臺灣的現況與展

望。數位⼈文學最簡單的定義，就是運⽤數位科技的⼯具和⽅法來進⾏⼈文研

究。以此來看，數位⼈文學包含了數位典藏，不同之處在於：如何在數位典藏

繼續累積豐碩成果的基礎上，運⽤先進數位科技的⼯具和⽅法，希望在使⽤數

位化資料庫時，能夠從單純的「檢索」，升級到脈絡的「分析」，帶給⼈文研

究新契機？

本書除了講述臺灣發展數位⼈文的歷史，也提及⼀些軼事，例如榮獲2017年⾏

政院傑出科技貢獻獎，⽬前是中研院資訊科學研究所兼任研究員的謝清俊，他

當年以資訊科技專才兼具⼈文素養的⾝分，全⼼投入主導「中文電腦化」、

「數位典藏」的故事。

此外，本書也以受訪者的看法來討論幾個相關的議題，包括⼈文學者與資訊學

者⾸度跨領域合作的⽭盾與溝通、檢索數位資料庫的機會與陷阱、數位典藏的

產值與價值、數位⼈文學的觀望與期許。

總之，閱讀《遠⾒與承擔：中研院數位⼈文發展史》可以讓我們了解臺灣挺進

數位時代的腳印，並啟發對數位時代的想像。
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